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SAMSUNG 


Комуникация 
Бъдете свободни ga общувате ВъВ Възможно най-удобна 
3a Вас среда. Със Samsung 225UW, Видео КомуниКацията е 
по-истинска и по-лична. С Вградена 2 мегапиКсела Камера, 
уебкамера и Високоговорители, Вие ще осешествавате 
по-добра Връзка с Всички. Тынык, стилен и новаторски, 
той ще промени Вашата КомуниКация заВинаги. Със 
Samsung не е толкова трудно да си представиш. 
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Месец септември беше 
много Важен за нас. 


Научихме няколко тежки урока и 
осъществихме още едно Важно за 
списанието партньорство. 

От този месец официално разполага- 
ме с действаща Конзолна рубрика, В 
Която Всеки брой ще nokpuBame две 
от Водещите платформи на пазара 
- Playstation 3 и Xbox 360. Целта В 
бъдеще е да обхванем и Всички ocma- 
нали, Което Вече не звучи толкова 
невероятно, Колкото преди една 
година, да речем. 


Получихме десетки писма с похвали и Критика (Къде градивна, 
koge не) за новия дизайн, по koumo съдя, че той определено Ви 
е направил Впечатление. За наша радост, на повечето от Вас 


- положително. 


Проумявам недоволството Ви от допуснатите грешки 8 cv- 
държанието, но ако търпеливо почакате Колелото да се завър- 
ти напълно, скоро списание GamePlay ще се превърне 8 добре 
смазана машина, чиято безупречност ще задоволи Всички Ваши 


(и наши) kanpuau. 


Убеден съм, че пътят, по Който сме тръгнали е най-прабилен и 
се надявам, че до Края на годината сами ще се уверите В това. 


Желая Ви приятно четене! 


Александър Балтаджиев 
глаВен редактор 


ИНИЦИАТИВИ 


Писмото, Което избрахме този месец e на 
Иван Казмуков, Който пише maka: 


„Здравейтелюбимо списание!Искам само да Ви напомня за една обеща- 
на от Вас статия В брой 90за магьосниците В Age Of Сопап.Вярно че 

по сайтовете може да прочетеш за тях,но съвсем по друг начин ще 
изглежда от хора Които играят играта и имат опит и наблюдение Върху 
КласоВете.(ще си вземам нов Комп специално за да мога да играя AOC и 
ми трябВа помощ Кой Клас да избера)” 


ИВан допълва още: 

„Искам само да помоля Вашето страхотно списание В някой om следва- 
щите броеве да засегнете теамата Warhammer Online тъй Като прили- 
ча на игра Която скоро ще измести WOW. 


Поздрави на целия екип 


ИВан Казмуко8” 


УВерявам те, че не сме забравили за Конан, Иване. -) Напротив. Покрай 
анонса на предстоящия експанжън сме още по-ВъодушеВени! Дори този 
месец надлежно отразихме новината В големия материал за СС "408. 
Въпросът е, че наред с интересните събития не остана място да публи- 
куваме и Втората част от статията на moralless, Която дълго Киснеше 
В режим на stand by. И тъй Като Вече е прекалено Късно да я пуснем 8 
списанието, на драго сърце бихме могли ga ти я пратим на мейла. 
Warhammer Online пък задължително ще Влезе В следващия брой. 

- СР 


Покрай мултимилионния трансфер на Ди- 
митър Бербатов В Манчестър Юнайтед, 
Като че ли Въпросът ни от миналия месец 

дойде тъкмо навреме. Естествено поВече- 


А иначе Вашите очаКВания, препоръки и критика 
mo от Вас го поставиха начело В атаката 


на своя gpuüM тийм, а Георги Прокопиев 
нападатели В света". 
мнение. 


Георги ни прати нагледна схема на своя 
отбор, В чийто титулярен състав личат 


имената на футболисти Като Икер Касияс, 


Джон Тери, Фернандо Торес и др. 

Поради тази причина нашият еКип еди- 
нодушно реши, че именно той трябВа да 
отенсе наградата този месец. 


Задачата, Която сме Ви поставили този 
месец е от по-Креативен характер. Тъй 
Като Зроге еуфорията неминуемо полази 
и нас, предизвиКателстВвото е свързано 
именно с kyAmoBama игра на Уил Райт. 
Условието е просто - с помощта на 
безплатния creature creator, Който ЕА 


покажете. 
Победителят, естестВено, ще получи 
Копие от играта. 


Краен срок за участие - 20 октомври. 


го определя и като „един от най-добрите 


Ние естестВено напълно подкрепяме тоба 


пуснаха за свободно сВаляне преди Време, 
създайте най-шанта8ото и очарователно 
същество, на Което сте способни и ни го 


очакваме Всеки месец на адрес gameplay@ hiend.bg. 
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Демо игри: 

Fifa Soccer 2009 
King’s Bounty: The 
Legend 

Nikopol: Secrets of 
the Immortals 


Цели игри: 
Bootleg Demakes 
Spore Prototype 
Programs 


Гейм трейлъри: 
Aion Character Class 
Montage 

AION THE TOWER 
OF ETERINTY - 
ELEMENTAL EARTH 
AION THE TOWER 
OF ETERINTY - 
ELEMENTAL FIRE 
AION THE TOWER 
OF ETERINTY - 
ELEMENTAL WATER 
Aion Character 
Customization 

Aion Elyos Acendence 


Mercenaries 2 
Airstrikes 
Mercenaries 2_now_ 
we_gonna_escalate 
Mercenaries 2-world_ 
in_flames_gameplay_ 
clips_july_11th 
Mercenaries 2-world_ 
in_flames_gameplay_ 
clips_july_11th 

Spore 

Too Human_E3_2008 


Кино трейлъри: 
The International 
Fast & Furious 


Програми: 
ооУоо 1.7.1.50 
FastStone Image 
Viewer 3.6 

O&O Defrag Pro 
11.0.3265 
Wireshark 1.1.0 
VLC Media Player 
0.9.2 


Възрадвайте се! Скот Mat, продуцен- 
mom на филмите по American McGee’s 
Аіісе и Мах Раупе, е успял да сключи 
договор с 3D Realms за филмиране на 
kyamoBume игри за Duke Nukem. Не 

се знае Кой ще се нагърби с режису- 
рата, но поне е сигурно, че няма да 

е Уве Бол - германският титан си 
продуцира филмите сам. Съжаляваме 
camo, че Арнолд Шварценегер стана 
политик и няма да може да изиграе 
ролята на русия мачо - просто е 
роден за нея. Иначе ВсичКо друго ни 
се Вижда наред - Фай е заявил, че 
предпочита изобщо да не заснеме 
филма, Вместо да го направи слаб. 


Звучи невероятно, но EA са решили 
да смекчат „драконовите“ си защити 
против пирати. Command 8 Conquer: 
Red Alert 3 ще може да се инсталира 
на пет различни Компютъра (за срав- 
нение - на Mass Effect и Spore бяха 
„отпуснати” само до три инстала- 
ции), ше се играе без диск, а онлайн 
активацията ще се осъществява 
само Веднъж след Като инсталираме 
играта. ЯВно протестите против 
ОМВ защитата на Зроге Все пак са 
дали резултат. 
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Ckpv6Ha Вест. Студиото, Което 
създаде Age of Empires и Аде of 
Mythology беше затворено 

om Microsoft. За щастие 

голяма част от еКипа са 

решили да останат заедно 

и да основат ново студио, 

Което да продължи работата 

по последния проект Ha Ensemble - 
Halo Wars. Съдбата на Аде of Empires 
също е ясна - Microsoft заявиха, че 
поредицата е ценна за max и нямат 
намерение да се отКазват от нея. 


4. 


Activision Blizzard обявиха, ue Starcraft 11 
ще ce появи няКъде през 2009. Точ- 

на Кога не се знае, но можем да се 
обзаложим, че ще стане, Когато е 
готова и нито ден по-рано. Заедно с 
нея ще бъде пусната и новата Версия 
на Battle.net. Въпросната ще Включва 
гласов чат, ранкова система В WoW 
стил и разни други дребни подобрения. 


WADHAN] MER ONENE 


AG Е ОЕ. RECKONING 


www. | www.pegi.info | | www.pegi.info | 


СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ВИДЕО ИГРИ 
СОФИЯ бул. "Цар Борис ||" 21 » ул. "Екзарх Йосиф" 51 + Мултиплекс (подлеза на НДК) • ж.к.Младост 2, магазин ХИТ • ж.к.Люлин, магазин ХИТ 
Май of Sofia, ет.2 • Sky City Centre, ул'Коста Лулчев" 52 • City Center Sofia, ет.2, бул. Арсеналски" 2 
ПЛОВДИВ ул. "Загреб" 2 • ВАРНА ул. "Райко Жинзифов" 14. БУРГАС ул. "Дунав" 13 


www.pulsar.bg 


Помните ли анимационния сери- 

ал Батман, Който даваха, Когато 
бяхме млади (средата на 90-те)? 
АдсКи мрачен и Въздействащ беше, 
особено аКо го гледаш, Когато си на 
седем. Можете да си представите 
Как сърцата ни подсКочиха радост- 
но при новината, че се задава но8 
сериал за любимия ни Черен рицар 
(японските серии не ги броим). И то 
не Какъв да е сериал, а такъв, бази- 
ран на Lego Batman! Представяте ли 
си Колко умопомрачително смешно 
ще бъде, Когато се приложат Всички 
механики om Lego игрите 8 анима- 
ционно филмче? Ние да. И честно 
Казано нямаме търпение! 


GG 


GAMES CONVENTION 


Безспорно тазгодишното Leipzig 
Games Convention се оказа много 
стабилно, особено на фона на леКо 
слабоватото ЕЗ. Изложението 
постави рекорд с Впечатляващите 
203 000 посетители, а малКо след 
Края му беше обяВено, че се замис- 
ля и Games Convention В Северна 
Америка, няКъде след Southeast Asian 
Games Convention (18-20 септември). 
Яко! Засега Като евентуална страна 
домакин се спряга Канада. 


Т. 


Гледахте ли интрото Ha Wrath of the 
Lich King, Което показаха В Лайп- 
циг? Впечатлихте ли се? Как няма, 
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дори no Blizzard стандартите то 
си беше направо произведение на 
изкуството. Станаха известни и 
първите подробности за специално- 
то издание на експанжъна. Закупили- 
те го ще получават Книга с арто- 
Ве, две mecmema с Карти за World 
of Warcraft Trading Card Game, два 
диска с бонус материали, официал- 
ния саундтрак и бебе леден аракон, 
зовашо ce Frosty. Играта излиза на 
13 ноември. 


В мрежата изтече филмче на тайн- 
стВения проект на ТНО. Въпросният 
е екшън от трето лице, В Който по- 
емате ролята на един от Войниците 
на Императора и се биете против 
еретици, мутанти и извънземни. 


Познато. Видяното напомня леКо на 
Gears of War, но с повече акцент 
на близКия бой. Чакаме официален 
анонс, шотоВе и повече информация. 


“Обичам Сийаг Него и мисля, че той 
е част om поп културата ни. Ще 

се радвам да направя филм по него, 
стига Activision ga ми позволят.” 
Тези слова са изречени от режисьо- 
ра Брет Ратнър. Не, не сте прочели 
грешно - пичът наистина си мисли 
за филм no Guitar Него и единстве- 
ното, Което го спира да го направи 
е фактът, че няма одобрението 

Ha Activision. Не че се съмняваме 8 
способностите му (негови филми са 
X-men: Тһе last stand и Час nuk 1 u 
2), обаче идеята ни се струва леКо 
глупава. 


Започни деня с най-актуалното от 
технологичния сват 


EASTERN www.mobilenews.bg 


Future Technology For You 


Квалификациите за WCG в 
България завършиха скандално 


След редица квалификационни 
турнири през последните няколко 
месеца, завършиха КВалифиКацич- 
те за WCG 8 Болгария no Counter- 
Strike 1.6. Арена на сблъсъците 
беше тазх 3 8 София. Om 8 отбора, 
koumo предварително завоюваха 
своето право на участие се явиха 
само 4, Като по-известните бяха 
ІММЕНҒІНЕ и ЗАЮЕВс. Интересното 
беше, че сутринта пред залата 
имаше още цял Куп желаещи отбо- 
ри, koumo претендираха да Вземат 
участие ВъВ финалната част, без 
да са участвали В нито една от 


предварителните КВалификацич. 
Разбира се, организаторите не ги 
допуснаха до участие. 

Турнирът се проведе ВъВ формат 2 
от 3 Карти, Като до финала стиг- 
Haxa INNERFiRE и SAIDERc. По-рано 
през деня “сайдерите" бяха nocmue- 
нали победа над своя опонент ц 
това постави Въпроса как точно 
ще се играе финала. Организато- 
рите Взеха спорното решение 
kBomama за WCG да се реши 868 
финал Като на двойна елиминация, 
Което означаваше, че SAIDERc се 
нуждаеха само от една Карта, за да 
спечелят maka жадуваното пътува- 
не до Германия. Доста несправед- 
ливо решение, имайки предвид, че 
целият турнир се проведе 2 от 3 
Карти. Може би най-честно щеше 
да бъде и финалът да бъде изигран 
по същия начин. Но maka или иначе 
хората sag WCG България бяха 
непреклонни. Другото интересно 
нещо беше, че и двата отбора u3- 
браха за “своя” Карта inferno и maka 


на финала Видяхме да се играе само 
една Карта. iNNERFIRE спечелиха 
Категорично с 16:2 пърВия път, а 
Вторият се наложиха след типич- 
Hama за такъв финал драма - дузпи 
ц 19:15. 

Минути след Края на финала органч- 
заторите съобщиха, че тепърва ще 
гледат демота и записи на мачове- 
те В различните дисциплини, за да 
определят Коп отбор и играчи са 
на нужното международно ниво, за 
да представят България на фина- 
лите на WCG 8 Германия следващия 
месец. ТоВа поставя един много 
интересен Въпрос: „Имаше ли CMU- 
съл от КВалификации първо онлайн, 
а после и офлайн, при условие, че 
организаторите сами не вярват 8 
резултатите?!?“ 

В близките дни ще имаме повече 
информация, дали победителите В 
различните дисциплини ще бъдат 
„одобрени”, за да пътуват go Tep- 
мания. 


Раздадоха е-спорт 
оскарите за 2008 


Turtle Entertainment раздаде ежегодните си награди 
за постижения 8 електронните спортове. На Games 
Convention специално подбраното Жури определи 
най-достойните за награда във Всяка една от Кате- 
гориите. ЕстестВено, мобопитството на е-спорт 
обществеността бе насочено Към „Най-добър CS 
играч”, което си е равносилно на „Главна мъжка роля” 
В Киното. Тази година единодушно топ журнали- 
стите, отразяващи електронни спортове, избраха 
снайпериста на mTw Cristoffer “Sunde” Sunde. Другите 
номинирани не бяха по-слаби - zonic (mTw), Югез! (fnatic), 
solo (e-STRO) и gore (mousesports). 

В gpyeume Категории спечелиха: Omkpumue на 
годината: Antonio “cyx” Daniloski; Сценичен журна- 
лист на годината: Michal “Сагтас” Blicharz; Най-добра 
е-Спорт игра на годината: Call of Duty 4; Най-добро 
е-Спорт отразяване: replays.net*; Най-добър WarCraft 
||| џарач: Jang ‘Moon’ ЈаеНо (МҮМ); Най-добър жур- 
налист: Winfried Laasch (Ззађ; е-Спорт отбор на 
годината: mTw (Counter-Strike 1.6); e-Cnopm играч на 
eoguHama: Jang 'Moon' JaeHo. 

Наградите отбелязани със * са определени чрез 
потребителско гласуване. 


Extreme Masters |! започна официално на 
Games Convention, Където се проведе пър- 
Вият от серията WoW турнири. За Всички 
феноВе на Counter-Strike обаче истинското 
шоу започва сега. За хората, koumo никога 
не са чували за този турнир, ще поясним, че 
Extreme Masters е най-голямата лига 6 cBe- 
товен мащаб, предлагаща за новия сезон 
награден фонд от $750 000 и е естествено 
продължение на провеждашите се В e8po- 
пейските страни ЕРЗ. Наградният фона 
ще бъде разпределен 8 само аве дисциплини 


стана ясен. Жребият 
отреди на българите 
да играят срещу 
nemua В Класирането 
от последния ЕР5 8 
Дания, а именно om- 
борът на DAKARMA. 
Датата на сблъсъка 
още не e ясна. За 
съжаление HSBG бяха 
непоставени 8 този 
Крег и трабваше да 


Наб-успелият, най-известният, 
легендарният SpawN сложи Край 

на своята Карцера. С този ход той 
gage пот на друг играч тръгнал 

по неговите стъпки, а именно zet. 
“Черната перла” (както също е 
известен SpawN) беше част от 
Великия отбор на SK Gaming през 
2005, а после и от доминиращия 
Ninjas іп Pyjamas, Където игра рамо 
до рамо със своя заместник. Без- 
спорно оттеглянето на SpawN om 
активна състезателна kapuepa е 
пложен ден за Всички, които обичат 
електронните cnopmoBe. Все още 
не е обяВено Каква ще е новата 
роля на Abdisamad ‘SpawN’ Mohamed 
8 SK Gaming, но почти сигурно той 
ще остане В организацията. 
Новото попълнение на шведите 
Marcus ‘zet’ Зипазибт не е играл 
почти 2 години на Високо ниво CS 
1.6, тъй Като след разпадането на 


HSBG среща датския ОСАКАРМА в Extreme Masters lll 


МІР, той реши да преследва своята 
американска мечта и стана част 
от голямото семейство на CGS 

и LA compLexity. Zet ще се събере 
отново със своите стари ceom- 
борници walle и RobbaN, с koumo 
създаде магическата петица на МІР, 
спечелила многобройни турнири, 
Включително и сребърен медал на 
WCG 2006 В Монца, Италия. 

Ето Какво сподели и самият zet за 
своето завръщане: “От момен- 

ma, 8 който спрях да играя за LA 
compLexity имах само една мисъл 8 
главата си, да играя с моите стари 
съотборници от МІР. От известно 
Време те Всички се състезават 

3a SK Gaming, така че за мен беше 
очевидно Към Кой отбор искам да 
се присъединя. Голяма чест е да 
играеш за SK Gaming, Вероятно 
найуспешната гейминг организация 
8 света.” 


- CS и WoW. За първи пот Болгария ще 
бъде представена om ава отбора В gucuu- 
плината Counter-Strike, а mo8a са iNNERFIRE 
и HSBG-Gaming. И ako на първият му е още 
рано да мисли за участието си В тази лига, 
mo часът за HSBG удари и съперникът на 

нашите В първия КВалификационен Кръг 


разчитат на Космета, за ga не им се падне 
някой от изявените фаворити за Влизане 8 
групите. За щастие, me имаха такъв. Дру- 
euam български отбор iNNERFIRE ще бъде 
поставен Във Втория Квалификационен 
Кръг, Което предполага полесен противник 
и шанс за директно попадане за Втори път 


В групите. Ако и g8ama наши отбора побе- 
gam и се Класират, mo Коефициентът на 
страната ни ще се Вдигне достатъчно, за 
ga може от следващия сезон първите три 
отбора от ЕР5 Болгария да се Класират за 
Extreme Masters ІМ. 
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ФФ Нов лом 

EL NZXT Whisper 

NZXT ни изненадаха приятно с новата си Кутия 
Whisper. По думите на главния дизайнер на марка- 
та, Кутията ще пасне идеално на геймъри, защото 
е проектирана не само за побиране на сериозен 
хардуер, но и за адекватното му охлаждане. За 
последното се грижат две 120 мм перки, също 
толкова 80 мм-ови, а Кабелите няма да пречат, 
благодарение на специалната система за органи- 
зирането um. Whisper е и изключително тиха, тъй 
Като има монтиран звукоизолираш дунапрен. 


4.....».ш..ш... 4%%44%%%%%еешеееееееееееевевевевеевевеееев 


Фе Сигурен помощник 
ОФ Zotac Nitro 


Знаеш koako са Важни температурите и обо- 
pomume на Вентилаторите при овърКлоКВане. 
Сега Zotac са решили да улеснят максимално 
Всички Клокьри, предлагайки Външния модул 
Nitro. Tou се Включва Към Компютъра през USB 
интерфейса и на малко симпатично дисплейче 
изобразява информация за „изпържената“ ни 
Видео Карта - честоти на ядро и памет, оборо- 
mu на перката и температури. Във Всеки един 
момент може да сменяш информацията чрез 
трите бутона отпред. Тази глезотийка обаче е 
малко солена – около 170 ^8. 


LJ @ ViewSonic VX2265wm 


ViewSonic kak ни се издигнаха В очите, не е 
истина! На провелото се наскоро събитие NVIDIA 
NVISION 08 те представиха революционния си 
монитор VX2265wm с честота на опресняване 
на образа 120 Hz и реакция на матрицата 3 
милисекунди при движеща се Картина. За да mu 
го обясним на по-прост език - повечето от LCD- 
тата 8 момента са на 60 Н2 и се нуждаят от 
по-големи Времена за отговор, maka че ViewSonic 
VX2265wm е много подходящ за игра. 


Втори дубъл Microsoft SideWinder Х8 


| Om Край Време геймърите He Вярват на 
периферия без Кабел. Сега обаче Microsoft 
твърдо са решили да ни докажат, че 
мишката им SideWinder ХВ е по-добра om 
cBoume жични Конкуренти. В информаци- 
ята, Която получихме беше подчертано, 
че са използвали технология с пренос на 
информацията 2.4 GHz, елиминираща лага 
Като явление. Отделно е заложено на 

| най-соборшения сензор, BlueTrack, имащ 
чувствителност go 4000 арі, ускорение 

| 75 9 и Възможност за засичане на 13 000 
кадъра 8 секунда! Далеч не сме свършили 
- едно зареждане на батерията гарантира 
| 30 часа игра, като по Всяко Време можеш 
да ВКлючиш Кабелчето и да продължиш иг- 
рата. Разочаровани сме, че няма тежести, 
но за сметка на това може да си сменяш 
Крачетата. 


= 


Бюлжетни решения АТ! Вайеоп НО 4600 


НО 4670 и НО 4650 са супер ексклузивни 
предложения, с Които АП! пак удрят Кон- 

| Куренцията под Кръста. Тези модели са 
от последната им НО 4600 серия, Която 

с цени под 9100 за Карта се цели основно 

| Ком масовия потребител. Голяма далавера 
е, защото за ниската сума, Която запла- 
щаш, получаваш доста: процесори произ- 

| Ведени по 55-наномикронна технология, 
320 стрийм процесора, пълна поддръжка 
на DirectX 101 и ВелиКолепно Възпроизвеж- 

| дане на Високорезолюционни материали. да 
На Всичкото отгоре ускорителите Ш 
| харчат ток Колкото една Крушка! ry 
| HD 4670 се нуждае camo от 60 W, a HD 

| 4650 - от 50 W. Имай предвид, че това са 
цифри при пълно натоварване! Забрави за 
мощни захранвания и Високи сметки - АП! | 
Radeon HD 4600 е истината! y 


Me за промяна : Nexus FLC-3000 


Ho8ama генерация Core i7 процесори на 
Intel ще започнат постепенно ga настып- 
Bam Към Края на годината. Производи- 
телите на охлаждания много хитро Вече 
започнаха да произвеждат решения за но- 
Вите LGA 1366 цокли, а можем да твърдим, 
че първото по рода си такова е FLC-3000 
на Nexus. Размерите му са доста Внуши- 
телни, теглото също - 450 грама. Изра- 
ботено e от чист алуминий и мед, Като 
за по-доброто охлаждане се разчита на 
четири 6 мм-ови тръбички. Допълнително 
е инсталирана 90 мм перка с регулиращи 
се обороти. Шумът, който произвежда е 
незначителен, а модинг феновете ще са 
доволни, тъп Като разполага с оранжеви 
cBemoguogu. Nexus FLC-3000 е сыбмести- 
мо ис актуалните В момента процесори, 
базирани Ha LGA 775 и AM2/AM2+ uok^u. 


7.1 изживяване 


Звук от нищото 


Гледаш я, такава една малка 2.1 система, 

но ако знаеш Какъв звук Вади... ТВорението 
Ha Creative е революционно с 50 УУ-обия си 
субуфер, Който съчетава не един, ами цели 
три нискочестотни говорителя В тялото 

си! Полученият ефект е просто убийствен. 
За Високите честоти на звука отговарят 
сателитите, които са изработени също от 
Висококачествени мембрани. Удоволствието 
от работата с Оідамогкѕ ТЗ е пълно, благода- 
рение на удобното дистанционно управление. 


Швеџцарските пичове om Arctic Cooling, 
koumo досКоро свързваше само с Качест- 
Вените охладители за процесори, ВАМ 
памети и видео Карти, сега са се орџен- 
тирали В нова за max сфера - захранвания 
за компютри. Естествено, потърсили са 
експертна помощ om Seasonic и първият 
им модел Вече е факт - 500-бато8ото 
Fusion 550R. Характерното при него е, че 
е едновременно ултра тихо и много произ- 
Водително (8620 продуктивност). Очаквай 
го още от този месец! 


OCZ представиха Втора мишка 8 портфо- 
лиото си, но този път основно орџенти- 
рана Към нас - геймърсКката аудитория. 
Dominatrix предлага чувствителност 

на лазерния сензор от 3200 арі, 500 Н2 
ckopocm на предаване на Командите, Въз- 
можност за промяна на арі-а директно от 
бутоните под сКрола и Вградена памет, 
пазеща настройките ти, дори да Включиш 
мишока Към друго РС. Допълнително 
персонализиране е Възможно и с тежести 
(максимално добавяш 40 грама). 
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В“ започна с инсталаци- 
ята на Mercenaries 2 World 
іп Натез. Прибрах се Вкъщи, 
извадих DVD-mo от Кутията, 
порадвах се малко на готината 
обложка и го Hamukax 8 КомпЮ- 
тыра. Безпроблемна инсталация. 
Накрая Кликвам щастлив на 
новопоявилата ce на десктопа 
ми иконка. Играта не тръгва. 
Вместо това ми излиза едно 
жизнерадостно надписче, с Кое- 
mo EA ми съобщават, че трябва 
да си свържа компютъра Към 
интернет, за да могат да про- 
Верят дали играта наистина е 
легално закупена. „Греда“, както 
казва противният mun от една 


популярна реклама. Аз съм си 
спрял интернета В общежитие- 
то за лятото. Как, по дяволите, 
да им докажа сега, че играта е 
оригинална? Проклетото ОМО 
би трябВало ga е достатъч- 

но. Имам да пиша ревю, нямам 


Време, а сега разбирам, че ми 
трябва интернет, за да играя 
Ф солова игра. Солова - подчерта- 


Вам, мултиплеят е само опция, 


акцентът пада на сингъла. Вадя 
диска от Компа, поглеждам 
тъжно лоскавите стикерчета 


по него, Които свидетелстват, 


че е оригинален и го прибирам 
обратно В Кутията. Никъде не 
пише, че е необходима онлайн 


активация. Безумие някакво. 
Всъщност моята е лесна. 


Какво и от кого защитават Просто ми се наложи да играя 8 
~ редакцията и да занемаря gpyeu- 
всъщност „интелигентните“ защити? BOB ato deme mam: Шабанов 


чувствам много по-прецакан, ако 
не ставаше дума за прес Копие, 
АВТОР: МИРОСЛАВ АЛЕКСАНДРОВ Което ми се предоставя без- 


AS 


LAC 


са 
СИТУАЦИЯТА p 


платно, а бях дал пари за Въпрос- 
ното нещо. Най-малкото щях да 
се питам дали ако бях извършил 
гнусния грях на тегленето на 
пиратско Копие щях да имам 
същите проблеми. Taka де - щом 
ме третират Като престъпник, 
без да съм извършил престь- 
пленџе, дай поне да го извърша. 
Нищо че след moBa Вероятно ще 
отида 8 Ада. 


СЛУЧАЯТ SPORE 

Друг доста показателен пример. 
Spore стана известна с фено- 
меналната активност, която 
предизвика из торент траке- 
рите. Само за две седмици са 
регистрирани 171 402 сваляния 
през BitTorent (При това десе- 
тина дни преди официалната 
дата на премиерата – Бел. Ред.), 
а no Времето, Когато четеш 
списанието е много Вероятно да 
са прехвърлили половин милион. 
Голямо заглавие, ще Кажеш, нор- 
мално е да предизвика интерес. 
Факт, обаче тук причината е 
друга. 

Играта има 

ОМВ защита 

от пират- 

стване. 

Феноменално 

добра - ня- 

маш право да 

инсталираш 

Зроге на по- 

Вече от три 

Компютъра, а 

освен това можеш да създадеш 
само един акаунт за едно Копие 
от играта. Един човек, едно 
Копие, един акаунт, една съдба! 
Чак звучи епично. А ако Вкъщи 
сте повече хора - пак играете 
на един аКаунт! Не е ли супер? 
Всичко Ви е общо. Тоба сплотава 


———M. 


poe 
VEROPLRAPTOR if EA Sux | f Donald Ronald Sop 


семейството, дава общи теми 

за разговор и прочие. 

Според ЕА по този начин нямало 

да бъде Възможно създаването 

на хиляди Копия онлайн (ахаха- 
хахахахахах!). Играчите обаче 
отКазват да погледнат нещата 
по този, maka логично звучащ 
начин. ЯВно се дразнят хората 
щом разглеждат подобни Крути 
мерки за защита Като огранича- 

Ване на свободата им и навлиза- 

не В личното им пространство. 

Хиляди изразиха недоволството 

си Като дадоха нисКи оценки 

на играта В Amazon. Други пък 

тръгнаха да създават 5роге съз- 

дания „ЕА sux“ - много забавно. 

„СВаляйки този торент, 

Вършите правилно дело!“ 

- Казва един от Коментари- 

me 8 The Pirate Bay (най-го- 

лемият торент тракер в | 

света) - „Така показвате Ё 

на ЕА, че хората няма да 

търпят драконовите им 

DMR „Вируси“! 

Дали? Лично аз мисля, че 
тоба само ще 
доведе до onu- 
ти за създаване 
на по-непробива- 
еми защити. 

„ЕА не е проме- 
няла стандарт- 
Hama DMR заши- 
ma om Копиране“ 
- заявява Ma- 
рчам Съгхайър 
om EA -“ Hue 
просто променихме метода на 
защита от използващ физическа 
медия, Която изисква наличието 
на guck В устройството Всеки 
път, Когато играете, Към такъв, 
който използва еднократна 
онлайн активация.“ 
Казано така звучи едва ли не 


ШІ Nes CAE "Ба 
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разумно. Пичовете са прави за 
себе си - пиратството удря по 
техните джобове и ако искат 
да оцелеят са просто длъжни да 
го спрат. Обаче начинът, който 
са избрали е Крайно погрешен. 
Както писах Във фийчъра cu 
миналия месец - CpegHoBekoBue- 
mo е отминало безвъзвратно. He 
може да ограничаваш свободата 
на хората и да очакваш те аа го 
приемат безропотно. 

Спомни си какво стана с Пи- 
pamckua залив. През май 2006 
шВеаската полиция го затвори. 
Отговорът не закъсня - почнаха 
масови хакерски атаки В ШВеция, 
обществени протести. Скоро 
сайтът не само беше отново на 
линия, но и потребителите му 
се увеличиха почти тройно. Ня- 
колко месеца по-късно станаха 
петорно повече - около gBa- 
найсет милиона. Днес данните 
говорят за около пет MuAuoHa 
редовни потребители. Изводът 
е прост. Всички опити за грубо 
премахване на пиратството Во- 


аят до неговото допълнително 
разпространяване. 

Отговорът може би се kpue В 
Комуникацията между разработ- 
чици, разпространители и игра- 
чи. В определянето на някакви 
разумни отношения. 


Разработчиците на Demigod 
(хибриа между ВТ$ и ВРС, Който 


: СИТУАЦИЯТ 


се очаква да излезе някъде през 
2009), Саз Ромегед Сатез и 
разпространителите Stardock 
публикуваха изключително инте- 
ресен документ наречен „Декла- 
рация на правата на играчите". 
„Като индустрия, трябва да 
наложим накакви основни разум- 
ни правила, за да наградим РС 
играчите за това, че си Купуват 
игрите ни” - обясняват мотиви- 
те cu Stardock - „За РС се пускат 


игри, Които са частично завър- 
шени, слабо поддържани и пълни 
със защити против Копиране, 
показващи явно недоверие’ Uana- 
та декларация е agcku смислена 
и ти препоръчвам да и хВърлиш 
едно око. В момента обаче ни 
интересуВат последните три 
точки: 


„Играчите ще имат правото да не 
бъдат третирани като потенциални 
престъпници от разработчиците или 
разпространителите.“ 


„Играчите ще имат правото да не 
бъдат принуждавани от солови игри 
да бъдат свързани с интернет Всеки 
път, щом поискат да играят.” 


„Играчите имат правото да играят 
игри, които са инсталирани на твър- 
gua диск, без да се налага да държат 
CD/DVD 8 Компютъра, за да играят.” 


Тоба НЕ е романтичен идеали- 
зым. Това е единственият начин, 
по Който може да боде постиг- 
нат някакъв положителен резул- 
тат не само за РС гейминга, но 
иза индустрията Като цяло. Ние 
сме играчи, не прости Консума- 
тори. Част сме от игралната 
индустрия независимо дали ни 
харесва или не. И само от нас 
зависи дали ще бодем част от 
проблема или част от решени- 
ето. 


АЛТЕРНАТИВАТА 

ПредстаВи си следното бъдеще. 
Купуваш си играта. Магазине- 
рът я регистрира на твое име 
ВъВ Великата база данни и после 
преди ВсяКо пускане трябва 

ga я akmuBupaw със своя ДНК. 


— 


афиш ШІН | KOMARAN 
—ы т---« 


Иначе не тръгва. Или още no- 
ако. Контролерите започват 

да отчитат ДНК и maka могат 
да бъдат използвани само от 
определен човек. Малко Като 
пушките на пазачите 8 The 
Chronicles of Riddick: Escape from 
Butcher Bay . ЗВучи Като съвър- 
шената защита, нали? Обаче аз 
нямам никакви съмнения, че ще я 
разбият рано или Късно просто, 
защото така става с Всички 
анти-пиратски системи. 

Да се ограждаш със стени не е 
начинът. Стените Винаги могат 
да бъдат преодолени. Нещо noBe- 
че - препятствВията просто те 
nogmuk8am ga ги заобиколиш. 


ПРИМЕРЪТ НА WITCHER - НЕ- 
ЩАТА ТАКИВА, КАКВИТО 
ТРЯБВА ДА БЪДАТ 

ГоВорим за игра, Която продъл- 
жава ga се разработва почти 
година след Като Вече е излязла 
на пазара. Общува се с фенове- 
те, поправят се грешки, Върви 
се В правилната посока. Развива 
се и резултатът е налице. MHo- 
го хора ще си kynam Enhanced 
изданието (дори 

и Вече да имат 

обикновеното), 

просто защото 

то ще им пред- 

ложи по-добрия 

Вещер, а освен 

това е ценно от колекционерска 
гледна точка. 

Всъщност, неКа се замислим. Кое 
е нещото, Което ни Кара да си 


През май тази година Bioware обя- 
Виха революционната си идея за 
интелигентна защита от пирати. 
А именно - след инсталация игра- 
та се регистрира автоматично 
Като легална. Този процес трябва 
ще се повтаря на Всеки пет ани 
иначе не може да продължиш да 
играеш. Ako по накаква неве- 

дома причина нямаш интернет 

на забетния пети ден - играта 
ВелиКодушно ти отпуска още пет. 
Ako и отново се появят проблеми, 
не може да играеш докато не я 
регистрираш. 

За щастие тази идея не беше 
реализирана. 


Купуваме оригинални Копия - не- 
Вероятно добрата им защита, 
Която не позволява направата 
на пиратски Версии или фактът, 
че обичаме иг- 
рите и желаем 
да ги притежа- 
Ваме легално. И 
КолКо Време ще 
отнеме на голе- 
мите Компании 
да проумеят една елементарна 
зависимост - тези, Които не 
Желаят да Купуват игри ще ги 
Крадат независимо от Всичко. 
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Speed: Undercover 


INFO 
Разработва: EA Blackbox 


Издава: ElectronicArts 


Жанр: Racer 
Излиза: есен 2008 


LPC [Xbox 360] PS3 | | PS2 | DS | PSP | 


Месец по-рано щяхме ga Bu Кажем, че 
Need for Speed: Undercover няма да може 
да стъпи и на малкия пръст Ha The 
Wheelman. Сега изобщо не сме толкова 
сигурни. 


»YOU ARE NOBODY...“ 
Ролята на уличния състезател, поел по 
пътя на славата и парите се изтърка 
много отдавна. В Undercover ще влезем В 
Кожата на безименен полицай под npukpu- 
тие, HamoBapu се с благородната задача 
да разбие отвътре мощна престъпна 
организация, използвайки невероятните 
си шофьорски умения. Box! 38yuu Ви пло- 
ско, а? Не съдете прибързано. Все пак от 
голямо значение е и начинът, по Който е 
разказана една история, а изглежда, че ЕА 
са се постарали доста по този параграф. 
Първо доказателство В подкрепа на тази 
теза: kacmom. Актьорите, Които Видяхме 
досега В треблерите са подбрани добре и 
изглежаа, че си изполняват ролите повече 
от прилично (обърнете Внимание на пича, 
играещ лейтенант Келор). Новата мацка 
В поредицата се Казва Маги Кю (може 
би сте я гледали В „Мисията невъзможна 
3“) и поема ролята на федералния агент 
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Чейс Лин. По думите на продуцента, Ckom 
Нилсен, тя ще е човекът, Който посто- 
янно ще ни Вкарва 8 беда (типично по 
женски), но също така нееднократно ще 
ни спасява задника, Когато се нуждаем от 
помощ. 


»CHASE, CHASING 

AND BEING CHASED! “ 

Играта ще се промени и чисто геймплей- 
но. Вече няма да е Важно просто да оста- 
Вим другите зад себе си и да финишираме 
първи. Състезания ще има, но историята 
ще се разгръща посредством изпълнение 
на Mucuu. Какви точно не е ясно. Знае се, 
че ще има преследвания, В Които целта 
ни ще e ga гоним някой лош и да го елими- 
нираме. Тънкият момент е, че докато ние 
се опитваме да изпълним това праведно 
дело, полицията, Която не е наясно, че 
сме под прикритие, ще гони нас. Инте- 
ресно обаче, Как точно става Въпросната 
елиминация? Дали ще трябва да блоскаме 
противниковата Кола, докато я счупим, 
Което би било брутално тъпо и нереалис- 
тично или пък ще бъде достаглъчно да 

се набием с Всичка сила В задната броня 
на преследвания и да изревем „Замразен 


си!“ (респективно той ще каже - „Коща! 
Къща!")? ЕА мълчат. 

Благодарение на новата „героична меха- 
ника на Каране“ ще можем ga Вършим c 
Колата неща, koumo сме Виждали само на 
Кино и ga се nouy8cmBame Като истински 
герой om холивудски екшън. Същата идея 
е заложена и В очаКВащия се са излезе 
някъде по същото Време Тһе Wheelman. 
Предстои да Видим Къде ще бъде реали- 
зирана по-добре, макар да предполагаме, 
ue Undercover автоматично ще губи по 
точки „КултоВост“, защото няма да си 
има Виртуален Вин Дизел, скачащ като 
маймуна om Кола на Кола 8 движение. 

За добро или лошо дрифтинг cecmesaHu- 
ята отпадат, но самият дрифтинг Като 
механика на Каране остава. Ако не сме на 
мисия ще може да си Караме свободно из 
града, Като Въпросният ще бъде разделен 
на три зони. 


Пак казваме - изобщо не очаквахме, че 
тази игра ще изглежда толкова обеща- 
Ващо. Дано само не останем излъгани 
накрая. 
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Ris 


Да Каже човек, че цялата игрална обш- 
ност 8 ЕВропа, и най-вече В Германия, беше 
настръхнала 8 очакване на информация 
относно това заглавие, дело на хората, 
стоящи зад порвите три части от леген- 
gapHama Gothic поредица, е омаловажаване 
на фактите. Затова пък търпението ни 
най-сетне беше Вознаградено, защото на 
тазгодишното шоу за пръв път Видяхме 
Картина от играта под формата на gBy- 
минутен трейлер. 

Макар да не показва нищо от геймплея на 
играта, филмчето загатва по достлапточ- 
но Категоричен начин за атмосферата на 
Risen. Изглежда твърденията на Piranha 
Bytes, че новият им проект ще бъде един 
Bug реверанс Към играта, Която ги наложи 
Като любимци на народа - Gothic - съвсем 
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Разработва: Piranha Bytes 
Издава: Deep Silver 

Излиза: Тепърва ще се разбере 
Жанр: Духовен наследник на 
Gothic 


LPC | 


He са безпочвени. HanpomuB - дори на ниво 
трейлер Risen препраща по твърде много 
начини kom сагата за Безименния герой. 
На пръв поглед атмосферата изглежда 
тягостна и напрежението В игралния 
свят е на пот да ексалира. Що се отнася 
до острова, kogemo се развива geücm- 
Вието, то той се е превърнал 8 своеоб- 
разен затвор за жителите му, тъй като 
Инквизицията e забранила me ga напускат 
пределите на един от градовете поради 
неясна Кризисна ситуация. Не че това е 
Възможно дори и без Въпросната забрана, 
Всъщност. От показаните Кадри става 
ясно, че градът е заобиколен от някакъв 
Вид непрогледен мрак, а нещастниците, 
имали неблагоразумието да се опитат да 
си пробият пот през него, биват напад- 
нати от грозен магически звяр. За Капак 
Към Края на трейлъра от земята изскачат 


една Камара магически руини с доста mom- „им 


но предназначение. 
Не знам за Вас, но на мен ми мирише на 
следващото голямо RPG със запазената 
марка Ha Piranha Bytes. 


УМЕО 


Разработва: Trine Games 
Издава: JoWooD 

Жанр: Екшън ролева игра 
Излиза: Края на година 
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SpellBound 
JoWooD 
Продължение на ролева Класика 
Предстои да разберем 


Xbox 360 | PS3 | 


Определено ситуацията около новия Gothic 
(Вече с ново име - Агсапа: A Gothic Tale) 
става Все по-интересна с Всеки следващ 
месец. Хайде, няма да си Кривим душата 

- след официалния анонс определено има- 
хме някои притеснения, свързани с избора 
на cmyguo-paspa6omuuk. Не ue SpellBound 
са чак толкова световно неизвестни, 

но Все пак идеята e ga получим достоен 
наследник на Култовата Gothic поредица. 
Все пак kom настоящия момент по ВсичКо 
личи, че пичовете 
се стараят да са 
на ниво и ако не 
друго, то поне не 
им липсват идеи. 
Много западни 
Колеги Видели иг- 
рата „на живо" no 
Време на СС, по- 
бързаха да я наре- 
Кат „сравнима по 
Красота с Crysis". 
ОсВен изобилието от графични екстри, с 
koumo сме свикнали да асоциираме Всяко 
ново заглавие - реалистично осветление, 
правдоподобно изглеждаща растител- 
ност, естествена физика - Arcania ще 
BgueHe летвата Високо що се отнася и 
до изобразяването на Водата и Водните 
повърхности. Завали ли дъжа, Капките ще 
се стичат от покривите и 8 канавките, 
хората ще търсят убежище от пороя, ще 


се образуват Кални локви, а нивото на pe- 
kume ще расте! Логично, Когато слонцето 
напече Високо В небето, Въпросната Boga 
8 локбичките ще се изпарява и земята 
постепенно ще изсъхва. 


Естествено, това е по-скоро козметична 
екстра, но изглежда новости няма ga липс- 
Ват и В графата „геймплей”. В новия Gothic 
ще ставате Все по-добър Колкото по-дъл- 
го използвате дадено умение. Учителите 
пак ще играят 
изключително Ва- 
жна роля, разбира 
се. Пример: за да 
използвате лък ще 
Ви трябва учител, 
Който да Ви научи 
на съответното 
умение, но аКо на- 
блегнете именно 
на това оръжие, с 
течение на Време- 
mo ще ставате по-точен, като дори ще 
можете да стреляте В аВижение без тоба 
да оказва негативно Влияние Върху прице- 
ла Ви. В Arcania ще има значение Как и Къде 
нанасяте ударите си - удар 8 гърлото 

на противника ще го накара да изпусне 
оръжието си и да се хване за Врата, за да 
спре Кръвта, а удар В Коляното може да му 
счупи капачката и да го обезавижи. Ako! 
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Разработва: Obsidian Entertainment 


Издава: SEGA 

Жанр: Екшън ролева игра 
Излиза: Началото на следващата 
година 


Зашото Видяното определено ни харе- 
са, но Въпреки това имаме известни 
съмнения относно Качествата на за- 
главието. Не ни разбирайте погрешно, 
Obsidian определено са Компания, Която 
знае Какво прави и особено В светлина- 
та на последното им заглавие - Mask of 
the Betrayer, невероятно добре прието- 
mo от феновете разширение на NWN 
2 – сме склонни да се доверим напълно 
В умението uM да правят качествени 
ролеви заглавия. Притесненията ни 
се Коренят Във факта, че играта се 
разработва паралелно и за Конзоли, а 
om това произтичат множество He- 
приятни последствия, едно от koumo е 
нуждата от съобразяване качествата 
на финалния продукт с очакванията и 
изискванията на съответната масова 
аудитория. 
Все пак, сред добрите неща, koumo 
Видяхме на шоуто, са уникалните 
Възможности за персонификация на 
героя - kakmo що се отнася go боншния 
му Вца, така и до характера му, Като 
последното се отнася най-вече за 
начина, по Който той ще Води разговор. 
В играта нама да 
срещнете Класиче- 
ските ,gep8o8ugHo" 
разклонени guano- 
А зи Вместо това 
ТА ще избирате 
> само вида на 
отговора си 
- агресиВен, споКоен и 
m.H., Като no този начин ще 
можете да насочвате разговора В 
различни посоки. 
Друг интересен аспект е нелинейност- 
та на мисиите. Въпреки че Винаги ще 
имате фиксирана, обективна цел, ще 
сте напълно свободни да експеримен- 
mupame с начините за постигането 
и. Дали ще заложите на добрия стар 
„Рамбо” стил, ще се опитате да се 
измъкнете с приказки или ще се промък- 
нете незабелязано подобно на любимия 
ни Сам Фишър, Всичко ще зависи един- 
стВено от Вас. 
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Heavy Rain 


SINFO 


Разработва: Quantic Dream 

Издава: Sony 

Излиза: Втората половина на 2009 

Жанр: Неописуемо емоционално преживяване 
(надяваме се) 


Персоналният ни фаворит от тазгодишния Сатез 
Сопуепйоп! Да наречем поредната феноменална 
творба на Дейвид Кейдж и Компания просто ,uepa" 
според нас е Все едно да лепнем етикет ,ограда” 
на Великата Китайска стена. Heavy Вап е по-скоро 
„интерактивно емоционално гейм-преживяване”. 
Това заглавие оставя усещането по-скоро за инте- 
рактивен филм, отколкото за игра 8 общоприетия 
смисъл на понятието. То след шедьоври Като 
Omikron и Farenheit aka Indigo Prophecy Какво ли 
друго да очаква човек om Quantic Dream. 

От показаните В рамките на експото Видео Ка- 
ари, най-силно Впечатление ни направи mBopgeHu- 
emo, че макар историята ga е фиксирана, играчът 
има пълен Контрол над нея. Всяко действие на 
играча ще оставя своята следа, Всяко негово 
решение ще има последствия. 

Лично Дейв Кейдж демонстрира идеите, стоящи 
зад този амбициозен проект. В показания краптьк 
откъс главната героиня - надъхана млада журна- 
листка, разследваща загадъчното изчезване на 
множество жени се промъква 8 кощата на заподо- 
зрян. След Като намери нужното доказателство 
за Вината му, а именно - труповете на жените 

- момето реши да напусне Къщата по Возможно 
най-бързия начин. Както може ga се gocemume, 8 
този момент собственикът на Кощата ce Върна. 
Тогава екранът се раздели на две, показвайки 
убиеца В едната половина, а паникьосаната 
репортерка В другата. По Време на показаната 
сцена героинята успя да запази присъствие на 
духа, промъкна се безшумно по стълбите и избяга 
незабелязано през Вратата. 

По-интересно беше, Когато Кейдж реши да пока- 
же, че нещата могат да потрегнат и В съвсем 
различна посока - 8 случай, че Медисън се поддаде 
на паниката. ГледКата на младата жена, ВКопчила 
се В отчаяна битка за живота cu със своя ,мил” 
домакин, беше една от най-Вълнуващите сцени 
Във Видео игра, Които сме 
Виждали. По Време на споме- 
натата битка, леКо В стил 
,Fahrenheit", идеята беше 
да се натискат поредица 
от бутони В правилния 
момент. 

Засега Всичко е хубаво, 
Като се изключи фактът, 
ue Heavy Ват е твъра 
Playstation 3 ексклузив и ще 
го Видим най-рано Към cpe- 
дата на следващата година. 
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DEATHWATCH || 


SPANKING MATCHE 


World 


Ako преди няколко месеца няКой ни 
беше Казал, че игра Като MadWorld 
ще Види бял свят на „семейната” 
Конзола на Nintendo, сигурно щяхме 

да решим, че се шегува. Но фактите 
са си факти - ако има игра, Която по 
Визуален стил и дух да се приближава 
максимално до графичните ноВели на 
Франк Милър, но аКо Все пак същест- 
Вува такова „животно” то неговото 
име определено е MadWorld. Първото 
нещо, Което се набива на очи, е неве- 
роятно стилната черно-бяла Комиксо- 
Ва Визия. Веднага след това идва не- 
реалното Количество насилие и Кръв, 
Които доста честичко ще оплискват 
В черВено екрана. Интересното тук 
е, че за разлика от други подобни 
„шедьоВри” на експлицитното наси- 
Aue, Като Manhunt и Postal, Mad World 
очевидно нама никакво намерение ga 
се Взима на сериозно. Вярно - глав- 
ният герой може да разкъсва на две 
телата на противниците си, ga ги 
Кълца с механичния трион, сВързан по 
мистериозен начин с ръката му, или 
да троши гръбнаците им, запра- 


Разработва: PlatinumGames 
Издава: ЗЕСА 


Жанр: Невероятно стилна екшън игра 
Излиза: Началото на 2009 


Wii 


wauku ги ВъВ Въртящи ce перки на 
Вентилационни шахти, да ги пулве- 
ризира до облаци Кървава пихтия, но 
пък от друга страна Всичко това е 
съпроводено с невероятно смешен 
на моменти Коментар, Който прави 
Всички тези нехуманни дейности He 
отВратителни, а нереално забавни. 
ОсВен тоба си струва да се отбеле- 
жи, че екипът, 
Който разра- 
ботва играта, Даде 
Включва хора 
работили по 
Okami и Resident 
Evil 4, maka че 
спокойно можем 
да сме сигурни 
В Качествата 


много висок 


| нисък 


МИШ 
ХХ Ше 


“fo 


Wy, 


ОЧАКВАНИЯТА 


W 


се INFO 
Разработва: Larian Studios 
Издава: DTP Entertainment 
Жанр: Екшън ролева игра 
Излиза: Средата на следващата 
година 

PC Xbox 360 


Най-сетне льч надежда на хоризонта за 
Всички Вманцачени Divine Divinity фенове. 
Гапап някак са надживели провала на 
доста Куцото Beyond Divinity, продълже- 
ние и са почти готови да ни обещаят 
Ego Draconis - ролева игра от ново 
поколение. Историята за добро или 
лошо няма да има много общо с тази 6 
оригинала и ще се Върти около митич- 
ните същества, за Което свидетелства 
и професията на героя ни - убиец на 
дракони. По ирония на съдбата нашето 
момче е налегнато от ужасно прокля- 
тие - да приема сегиз-тогиз формата 
на най-злия си враг. Тоба на практика хич 
не е чак толкова лошо, защото опцията 
да се Воплощаваш по Желание от човек 
8 дракон си е доста aka екстра. 
Досещате ce - Всичко това си има 
пряко и несимволично отражение 

Върху геймплея на Едо 

Draconis. Като дракон 


ще имате достъп 
много висок 


до места и eu^guu, 
на koumo никой висок 
човек не би бил 


ПОВИШЕН 
добре дошъл. 

Друг интересен 
момент 8 | 
ноВия Гапап 


НОРМАЛЕН 


нисък 


/ 


сопісҒогсакеп Gods 


проект са КуестоВете, Които според 
западните Колеги изглеждат Като 

една доста по-интригуваща Версия на 
поомрезналите на Всички Клиширани 
фентъзи задачки. Типичен пример за 
Draconis Куест: жител на Алерот Ви 
Възлага убийството на няколко гоблина 
срещу заплащане. Можете да приеме- 
те задачата, но можете също така да 
използвате специалните си умения на 
убиец на дракони и да прочетете мисли- 
те му. Тогава става ясно, че той няма 
никакво намерение да Ви плати дори 
ако му занесете сърцата на гадинките 
Като доказателство. При така создала- 
та се ситуация можете просто да се 
отървете от посредника и да omuge- 
те направо при човека, на когото е 
Възнамерявал да продаде споменатите 
гоблински mpodeu. А може просто да го 
отсВирите и да му Кажете да си гледа 
работата - изборът е Ваш. 

Очаквайте поВече информация 8 идните 
месеци. 


Разработва: TaleWorlds 
Издава: Paradox Interactive 


Жанр: Средновековна рицарска симулация с 


ролеви елементи 


Излиза: 19.09.2008 
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World of WarCraft: Wrath of the Lich King 


Blizzard и техните “When it’s Done” cpoko- 
Ве. Изнервихме ce Вече - колко Време го 
правят това разширение! Все пак на СС 
се разбра, че проектът най-после е BoB 
финална фаза u се бета-тества активно. 
Вече е сигурно, че таванът за нивата ще 
ce BgueHe до 80. Респективно основните 
усилия на екипа са съсредоточени Върху 
съответните “high-level” таланти. „Едно 
от нещата, Които установихме беше, че 


някои от талантите не се използват по 
начина, no-koümo е предвидено първона- 
чално. Така например се оказа, че магове- 
те нанасят много по-солидно поражение, 
отколкото смятахме и по пази причина 
се наложи да се коригират някои от уме- 
нията им.” - обяснява Том Чилтън, главен 
дизайнер на проекта. 

Blizzard u тяхната мания за перфектен 
баланс. 


The Lord of the Rings Online: Mines of Moria 


Факт е, че и В легендарния роман на Дж. Р.Р. 
Толкин и В не по-малко легендарния филм на 
Питър Джаксън, Задругата буквално „притича” 
през Владенията Ha джуджетата, та мястото 
така си остана и неизследвано, невидяно, 
несънувано. 

Е, no Всичко личи, че задаващото се разширение 


Ключение, Което ще разкрие пред погледа Ви 
Великото кралство на фкуджетата. 

Освен това разширението ще добави два нови 
Класа персонажи достъпни за игра – Випе- 
Keeper и Warden. 

Rune-Keeper-a ще е Класически маг-ориентиран 
герой с една малка добавка - т.нар. Attunement 


за първото (и за сега един- 
стВено) ММО превъплъщение 
на Властелина ще Коригира 
това досадно недоглеждане, 
при тоба със замах. 

На практика Mines of Moria 
ще представляват един 
огромен дънжън, но не само и 
не точно. 

Входът за него ще се намира 
(съгласно Каноните на Cpeg- 
ната земя) В източния Край на Епадог. Тъй Като 
изследването на мините ще Включва основно 
обикаляне из тъмни kopugopu, om Turbine ca 
Включили малка, но полезна екстра за aBmoma- 
тично осветяване на областта, намираща се 
непосредствено до и около играча. 

Авторите обещават дълго и Вълнуващо npu- 


meter. Идеята зад него е 
следната: В началото на Всяка 
битка Rune-Keeper-a ще може 
да избира между използване на 
нападателни или лечебни магии. 
На старта ще може да използва 
прости заклинания от нисКо 
ниво, но В течение на двубоя и 
с постепенното запълване на 
Attunement bar-a ще получава 
достъп до Все по-деструктивни 
офанзивни магии или по-мощни лечебни магии. 
Warden-bm пък е типичен меле ориентиран боец 
с афинитет Към оръжия Като Копия и пики. 
Turbine го сравняват с елфа Haldir от филма на 
Джаксън. 

Подобно на Випе-Кеерег-а и този Клас ще може 
да ,HaBeps8a" серии от атаки, Като финалната 


Е, лощо няма де - нека си поработят още 
хората. По-добре maka, отколкото бъгава 
финална Версия и безкрайна поредица от 
пачове после. 

OcBeH по игралното съдържание, екипът 
Възнамерява да Включи и някои Визуални 
подобрения - нова система за изобразя- 
Ване на сенки, шейдър ефекти за терена 
- ей makuBa неща. Абе яко ще е - WoW 
феновете сигурно Вече изпадат 8 амок! 


цел е отключването на Gambits - мощни нови 
умения, подобно на Fellowship skills, но с тази 
разлика, че ще могат да се изпълняват дори 
Когато играете соло. 

Друго интересно допълнение са т.нар. ,леген- 
дарни” предмети. Досещате се - става дума 
за уникални оръжия, брони, артефакти и прочее, 
В Които освен тоба ще са налични различен 
брой слотоВе за добавяне на скъпоценни Камъни 
и руни, подобряващи характеристиките им. 
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ЯВно стреснати от недоволното 
мрънкане по повод на недовършения 
Вид, В Който излезе прословутото им 
DX10 MMO, Funcom бързат да доба- 
Вят още и много от липсващото 6 
играта. По Време на ОС 08 презента- 
цията, една от основните еКстри, 

с Които се похвалиха норвежците 
беше Black Castle - огромен, нов дън- 
Жен, Който ще бъде достъпен след 
задаващия се пач за хапборчанските 
приключения. 

Обешанията, сВързани с него, са за 
много Капани, могъщи босове и много 
плячка, maka че moBa определено 
Влиза 6 графата „Добри новини". 

В отговор на забележките за липса 
на достатъчно „интрига” за игра- 
чите с нива om 55 нагоре пък идва 
Ymir's Pass - нова гейм-зона орџен- 
тирана специално към любителите 
на предизвикателства. Тя ще е 
обитание на могъщ, леден гигант, 
npukoBaH nog земята, Който nepuo- 
guuHo предизвиква опустошителни 
земетресения. След Като опоскате 


ge що има налични kyecmoBe по по- 
Върхността, ще получите достъп до 
подземието, Където ще можете да 
се сбиете и с Въпросния Великан. За 
целта обаче преди тоба ще трябва 
да сте достигнали поне 61+ ниво. 
Отделно се работи и по съдържание, 
Което ще е предназначено за герои с 
още no-Bucok левъл - Hag 80. 

Що се отнася go дългоочаквания 

РуР режим - той също се задава със 
страшна сила. Рипсот са решили 

В него да Включат РуР специфични 
награди под формата на уникални 
предмети ч артефакти. 

На финала - явно хорицата са луди 
перфеКционисти, защото играта 
Все още им се струва грозна. За да 

я направят още по Визуално Впечат- 
ляваща, пичовете Възнамеряват 

да добавят подобрени сенки, НОВ 
осветяване, да поработят по физич- 
ния модел, специалните ефекти за 
магиите, отраженията и прочее. 
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Aion: Tower of Eternity 


x бранша е логично NCsoft ga ca 
понаучили това-онова за онлайн 
ролевите игри. Много преди 
Blizzard да Hagyam фанфарите, 
южноКорейците Вече разполага- 
ха с над 5 000 000 потребители 

по целия свят - феномен, Който 

бе В основата на социалната 

революция, Която настъпи В 

Далечния изток през послед- 
Hume години. И макар че 

презирам безкрайните 

грайна фестове В лицето 
Ha Lineage, с разработ- 
Ката и разпростране- 
нието на игри Като 
Guild Wars и Tabula Ваза, 
NCsoft успяха да привле- 
kam Вниманието и Ha моя 
милост. С накоџ уговорки де. 
Вероятно cu дочул, ue чнобатив- 
ният, но безкрайно недооценен 
съвместен продукт на |ожноко- 
рейците и Ричард Гарџот е на 
път да потъне В забвение, В pe- 
зултат на зле менажиран старт 

и шепа потресаваши дизайнерски 

изцепки (жертва, на Които ста- 

нах и аз, Впрочем - Вече половин 
година хората от поддръжката 
не могат да 
ми дадат 
адекватно 
обяснение 
защо бях 
безвъзвратно 
баннат от 
сървърите 
на играта, 
чието AUMU- 
тирано Копие 
закупих). 

Встрани от създалата се сумато- 

ха, поучавайки се от собствените 

си маркетингови недоразумения, 

NCsoft паралелно работеха и 

Върху друг свой Вътрешен проект 

- Aion: Tower of Eternity. Предна- 

мерено или не, той остана 8 

сянката на Водещи заглавия Като 
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АХА, ПРАВИЛНО 
МЕ РАЗБРА - 
СЛЕД 10-ТО НИВО 
ТВОЯТ ГЕРОИ 
СЕ СДОБИВА С 
КРИЛА 


ce INFO 

Разработва: NCsoft 

Издава: NCsoft 

Излиза: пролет 2009 

Жанр: „различното“ MMORPG... уж 


Guild Wars и Lineage, но идеята 

на производителя е да съчетава 

най-доброто от max, което само 
по себе си звучи Като обнадежаа- 
Ваща новина. 


НА КРИЛЕТЕ НА УСПЕХА 
Вземайки предвид хибридния yk- 
лон на Аюп, настоящото заглавие 
едва ли ще предизвика револЮю- 
ция В жанра. По традиция ти се 
предоставя Възможността ga 
избираш измежду аве раси и uemu- 
ри Класа герои (Warrior, Scout, Mage 
и Priest). Подобно на Age of Conan 
след достигането на определено 
ниво би могъл да специализираш 
сбоя Клас - боецът може да се 
превърне 8 гладиатор, скаутыт 

8 рейнажър и т.н. С други думи 

- нищо ново под сльнцето. 


ЗАТОВА ПО СЪЩЕСТВО 

Едно от революционните (без- 
спорно) нововъведения, koumo 
предлага Aion е Възможността ga 
летиш. Аха, правилно ме разбра 

- след 10-то ниво твоят герой 

се сдобива с Крила, с помощта 

на Които лети свободно Както 

В наситени с 
етер локации от 
игралния свят, 
maka и 6 „ПъКъла” 
(The Abyss), 
който В случая 
се яВява център 
на Земята. Имай 
едно на ум, че 
използването на 
крилата е огра- 
ничена „екстра" 
и Когато специално пригоденият 
за целта таймер изтече, препоръ- 
чително е да си близо до земята, 
ако не искаш да се сблоскаш челно 
със суровите закони на гравита- 
цията. Досещаш се, че летенето 
е революционно нова функция за 
жанра, Която ще разчупи дълго- 
годишните стереотипи и ще 


предостави значително по-голяма 
свобода на действие. 


И докато Възможността да 
направиш панорамна обиколка на 
игралния свят звучи достатъч- 
но примамливо сама по себе си, 
за мнозина специалитетът си 
остават cx8amkume с npomuBHu- 
ka. В това отношение Възмож- 
ностите са почти неограничени. 
Ако си заобиКолен от група меле 
бойци, извиси се над тях и ги 
атакувай от въздуха, или направо 
ги прескочи - Както Вече спо- 
менах - имаш полната свобода 
да направиш каквото поискаш. 
Впрочем, Крилата биха могли да 
бъдат усъвършенствани допълни- 
телно, с помощта на определени 
заклинания или предмети. С какъв 
резултат - Все още не се знае. 


Друго съществено но8о8о8еде- 
ние са т.нар. "Stigma Stones". Тоба 
са камъни, koumo ти отварят 
достъп до способности, които 

не са характерни за твоя Клас. 
Така например магьосникът би 
могъл да нахлузи тежка броня, 
Като по този начин можеш само 
да гадаеш за неговата боеспособ- 
ност В PvP (играч срешу играч) 
схватки. Повечето “Stigma Stones” 
от нисък Клас носят само пасивни 
умения, докато по-мощните ще 
ти позволят да използваш и та- 
ланти, koumo са достъпни само за 
определен тип герои. 


И докато сме на тема битки, тук 
е моментът да спомена за новия 
режим на игра - PvPvE (играч 
срещу играч, срещу противник). 
Той ще е достъпен най-вече 8 
споменатия по-горе отвъден 


свят, Където gBama (или повече) 
сражаваши се играчи могат да 
бъдат нападнати от изкуствено 
Контролирани противници. 
Представи си следната Картина: 
двете фракции са ce ВКопчили В 
ожесточена борба за територия. 
Мащабно сражение с повече от 50 
играчи на бойното поле. И тъкмо 
Когато една от групите съумява 
да Вземе надмощие... местна- 

ma раса (Ваау!) идва и разваля 
Купона. Много често тяхната 
поява ще бъде плод на случайнос- 
mma, maka че ниКога не можеш да 
бъдеш сигурен kakBo ще се случи 8 
следващия момент. 


С настоящото заглавие NCsoft 
едва ли имат за цел да се реван- 
шират пред феновете за фиаско- 
то, наречено Тарша Ваза, но имам 
някакво предчувствие, че ако 
Всичко сработи успешно, Aion ще 
успее да постигне именно това. 
Тихомълком, съчетавайки очаро- 
Ванието на Lineage и дълбочината 
на геймплея om Guild Wars, Южно- 
Корейските разработчици биха 
могли да осъществят една мини 
революция В жанра, или при неус- 
пех - да пратят Всичко 8 Канала. 
Повторно. Предсточ да разберем 
още следващата пролет. 
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В Аоп можеш да избираш из- 
между g8e игрални раси: Elyos 

и Asmodians. Това, по Което до 
голяма степен се различават са 
цвета на Кожата (Elyos са „свет- 
лите“, а Asmodians — „тъмните“) 

и формата на Крилата. Въпреки 
тоба разработчиците подчер- 
тават, че фракциите не бива да 
бъдат охарактеризирани просто 
Като „добри“ и „лоши“. Напротив. 
Техните мотиви били много по-дъл- 
боки и сложни. Предвид тривиалнџа 
Конфликт описан В сюжета на ue- 
рата, аз имам пълното основание 
да се съмнявам В думите им. На 
практика В този Жанр историята 
би могла да отсъства напълно. И 
Все пак накратко за двете раси: 
Еуоз 

Населяват долната половина на 
сВета, Която, парадоКсално, е 
по-осветената. Повече светлина, 
зеленина - ясно ти е. До голяма 
степен Еуоз наподобяват хората 
- имат човешки облик, бяла Кожа и 
т.н. Когато се превърнат 8 Daeva 
получават бели, перести Крила. 


Представляват Коренна проти- 
Воположност на Elyos - тъмна 
Кожа, огромни нокти по ръцете 

и Краката. С други думи - това 
са гадовете, Копче. Зарежи Какво 
разправят тия от МСзой. Когато 
се превърнат 8 Паеуа получават 
по-тъмни Крила, наподобяващи 
тези на ястреба. 


Yi 
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Ғаг Сгу 2 


маше един повратен момент В първия 

Far Cry, след Който играта ставаше 
страшно скучна и безинтересна. След 
Като си се разходил из острова, порадвал 
си се на Водните ефекти и си спрал да 
Викаш „леле, леле”, разбираш, че си се Ha- 
глъкнал на нещо адски Кухо. На практика 8 
него няма почти нищо, което да заслужава 
Внимание или да оправдава по някакъв 
начин мъките, на които подлагаш Вярното 
си РС, В храбър опит да я подкараш „на 
макс“ (говорим за 2004 Все пак). 
По Всичко личи, че Far Cry 2 няма намерение 


да повтаря грешките на предшественика 
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cu. Набиват се В очи липсата на munoBe 
с xaBaücku ризи и неадекватно поведе- 
ние, Весели, шарени острови, населени с 
фантастични чудовища - налице е само 
груба реалност, Която е В пъти по-Въз- 
дейстВаща. 

Истината е, че ако искаш да направиш 
наистина плашеща игра не ти трябват 
чудовища. Банално Клише - сещаш се. То 
по начало е трудно да повярваш В max, а 
Какво остава да те стреснат при цялата 
буглафорност, Която излъчват. Много 
поумно е ga Вземеш нещо по-близо до 
реалността. 


Бедстваща африканска страна, разкъсва- 
на от гражданска Война, например. Рай за 
наемниците и престъпниците. Диаманте- 
ните мини, koumo се явяват eguHcmBeHu- 
ят usmouHuk на ценен ресурс са изчерпани, 
Кризата е пълна и Всеки ден умират хора 
8 безмислена битка за власт, скрита зад 
фалшиви идеали. Нещо, Което става и 8 
момента 8 Африка, докато аз пиша тези 
редове. Нещо, Което не спира и докато 
mu четеш cnucaHuemo. Нещо реално. И 
невероятно плашещо. 

Единственият печеливш В цялата история 
е пърговецът на оръжие с „Класическия” 
прякор Чакала. Продавайки оръжия и на аве- 
те страни, той преживява Като паразит, 
хранещ се със смърт (забележи символич- 
ността на името - чакалыт се храни с 
мърша) и прави Всичко Възможно Войната 
да продължава. 


Чакалот ловува нощем. AmakyBa единсгпве- 
но, когато предимството e на негова 
страна. Напада слабите и безпомощните. 
Липсва му бруталната, горда сила и сви- 
репост на Вълка, Което е и причината да 
бъде смятан за изключително страхливо 
и подло Животно. Въпреки слабостите 

си (така де, от човешка гледна точка), 
чакалогп знае Как да се скрие, да избегне 
ловците и В Крайна сметка да оцелее. 
Дяволски трудно е изобщо ga го Видиш, а 
да го убиеш - още повече. 

Въпреки Всичко, това ще е твВоята основ- 
на задача В играта и ти ще трябВа да я 
изпълниш Каквото и да mu струва. 


Петдесет КВадратни Километра реалис- 
тична, мизерна Африка, 8 Която спокойно 
може да се изгубиш. Това е, с Което ще те 
посрещне новият „Далечен Вик". Ubisoft са 
прекарали две седмици В избрани части 
от „Черния континент”, за да напра8ят 
снимки и да натрупат Впечатления. Резул- 
таптыт, поне засега, изглежда смазващо. 
Бедност, мръсотия, Война и евтини оръ- 
жия. Гнусната шарения на първата част 

е изтекла 8 Канала, където 0 е мястото. 
Вече усещаш кафявата африканска прах 
полепнала по потната ти кожа, докато 
бодро Крачиш (с Кола е по-бързо, но далеч 
по-малко романтично) през саваната 

Към поредната си задача. Антилопите, 
тръгнали на Водопой, бягат подплашени. 
Страхуват се само от теб. ABmopume 
са се отказали да Вкарат лъвове и хиени, 
защото би било много трудно ga баланси- 
рат нещата, maka че mpeBonacHume ga 
не бъдат избити за отрицателно Време. 
Tu си единственият хищник на саВанага. 
Ловец. Дори и да не е търсен ефект, nepc- 
nekmuBama за подобно усещане е доста 
Вълнуваща. 

Всъщност Far Cry: Instincts (конзолната 


трансформация на първата част) се 
опитваше ga постигне същия ефект, 
Като ти даваше хищнически способности 
Вследствие на инжекция силен мутаген. 
Нелоша идея, Която беше реализирана 
доста добре, но Все пак не може да сптопи 
и на малкото престче на развитието 0 
898 Far Cry 2. 

Тук нищо няма да бъде изкуствено. Нама да 
има Вълшебни химикали. Инстинктите ще 
изплубат сами В съзнанието ти, пробудени 
от обстоятелствата. Тялото ти няма 

да се промени по никакъв начин (така ое, 
тялото на героя ти). Ще си останеш обик- 
новен човек. Ще се промени начинът mu 
на мислене, цялостният ти поглед Върху 
нещата, докато накрая се превърнеш В cv- 
Вършения оцеляващ убиец, който не може 
да боде спрян от морални или физически 
прегради. 


АвВторите не ca 
искали да налагат 
никакви ограничения 
на играча 868 Връзка с 
„най-правилния” начин 
да се изпълни дадена 
мисия. Важното е 
само едно - работата 
да бъде свършена 

(ей, точно Като В 
нашето списание!) 

Ще получаваш задачи 
u от двете Воюващи 
страни и ще разпола- 
гаш с пълна свобода 
относно методите си 
на действие. 

„Когато Взимаш мисия от една фракция, 
koumo се явяват нещо Като основни ми- 
cuu В играта, просто отиваш и говориш с 
max, а те mu предлагат задачата.” - обяс- 
нява креативният директор на играта, 
Клинт Хокинг - „Може да я приемеш или да 
я откажеш; ako я приемеш, мисията става 
активна и ти се плаща предварително. Из- 
лезеш ли от Вратата, Винаги има една за- 
дача за мисията (за да я изпълниш) и тази 
задача просто не може да боде провалена. 
Винаги е нещо от рода на взриви мост или 
убий някого. Не Като „Направи нещо си 8 
10 часа” и ако не успееш да го направиш 
Все едно си ce издюнил. Мисията е активна 
докато He си изпълниш задачата.” 


Това само по себе си придава доста 
реалистичен привкус, без ga затормозава 
излишно играча. Още по-интересни са 
бонус задачките В големите Mucuu. В на- 
чалото на играта си избираш герой межау 
осем наемници. Всеки е със своя уникална 
история и мотиви (а може би и характе- 
pucmuku). Останалите седем не изчезват 
8 небитието след Като не са избрани, а 
стават МРС-та. Работят също Като теб 
и пътищата Ви често ще се пресичат. 


Ако поддоржаш добри отношения с някой 
om тях, ставате приятели и можеш ga 
разчиташ на помощта му при определени 
обстоятелства. Например: 


„Ако имате приятел, когато приемете 
мисия от някоя фракция, след две или три 
минути телефонът Bu ще звънне и ще 
чуете: „Ела и се срещни с мен еди Къде си, 
ако искаш да научиш повече информация за 
мисията” – пояснява Клинт Хокинг - „Дали 
ще поемеш В тази посока, разбира се, е 
Въпрос на избор и Желание. Ако приемеш, 
отиваш В някоя om „сигурните” Къщи 
(Въпросните се отключват Като избиеш 
хората, Които ги държат) - иконата 0 

ще се появи на Картата и ще ти покаже 
точното местоположение.” 


След Като се срещнеш с Виртуалнџа си 
партньор, той ще ти разкрие допълнител- 
на информация и ще ти предложи помощ, 
ако свършиш нещо за него. В дадения от 
Хокинг пример става дума за лейтенант, 
Който ще мине В точно 10 часа по моста, 
Който трябва да Взривиш. Ако успееш са 
го убиеш, приятелят ти ще е щастлив и 
ще можеш да разчиташ на него. Ако обаче 
разрушиш моста по-рано или по-Късно, 
страничната мисия се провала и няма ga 
имаш шанс да оправиш нещата. 
„Приятелите” ще могат да те спасят и по 
свое Желание, стига да разберат, че си 8 
беда, да те отнесат на гръб до безопасно 
място u да ти помогнат да превьржеш 
раните си. 

Като говорим за рани, няма Как да не 
споменем системата за лекуване. Револю- 
ционна! За първи път 8 шуутър ще ни се 
налага да Вадим Куршуми от талото си 
(ако си прострелян В гърба предполагам, 
че няма да може да го направиш сам), да 
наместваме стави и да правим превръзки, 
за да не умрем от загуба на Кръв. 


ПАРТИЗАНСКИ ТАКТИКИ 
Много се шумя около нивото на реализъм и 
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по Конкретно Възможността за разруша- 
Ване на физическите обекти В игралния 
сВят на Ғаг Сгу 2. В играта огънят ще се 
разпростира реалистично В зависимост 
от посоката на Вяптора. Куршумите ще 
Косат Клони от дърветата. Превозните 
средства ще се чупят. Ако стреляме 8 
цистерна с газ, пламъкът ще излезе от 
нея под ъгъл, съответстващ на ъгъла под 
който е Влязъл Куршума. 

Идеята е Всичко това ga има някаква 
реална роля В играта, а не просто да седи 
Като допълнителна екстра. Возможносп- 
ume са практически безкрайни. Създаваш 
диверсии и се Възползваш се от Всяка 
слабост (ти си хищник, не Воин), действаш 
Като партизанин. 

Представи си Варианта, В който палиш 
огън, таКа че Вятърът да го насочи 

Към Враговете ти, а 
после просто cu стошш 
отстрани и ги отстрел- 
Ваш, докато се опитват 
да избягат от пламъци- 
те. Остава разбира се 
да Виси Въпросът, Какво 
точно ще правиш, ako 
Вятърът рязко смени 
посоката си и огънят 
спре да се разпростира 
преди да ти е свършил 
работа. 

В един от трейльрите 
пък беше показано, че 
понякога е по-разумно 
да раниш противника 
си преди ga го убиеш. 
Играещият простреля 
със снайпер патрулиращ пазач В Крака. 
Нещастникът падна на земята и почна 
да Вика за помощ. Негов Колега, Който 
преди е бил скрит за нас, го чу и дойде да 
му помогне. Фатална грешка. И двамата 
бяха застреляни безмилостно. Слабостта 
е смърт. 

Тонкият момент е, че ще трябва да Bhu- 
маваш go Колко се увличаш с избиването 
на хора. Героят ти е болен от малария и 
постоянно се нуждае от лекарства, а дори 
8 един толкова пропаднал свят лекарите 
не са склонни да продават на психопати, 
koumo убиват за удоволствие. 


РЕДАКТОРЪТ НА КАРТИ 

Уникален! Адски комплексен и същевре- 
менно според обещанията - прост за 
използване. Можем да променяме абсо- 
лютно Всичко и да изпипаме и най-малки- 
те детайли (терен, сгради, час на деня, 
метеорологично Време, ала-бала). 

На финала - ВсичКо изписано дотук може 
да се събере 8 gBe изречения. По Всичко 
личи, че Еаг Сгу 2 ще обедини най-доброто 
от хитовете 8 жанра за последните годи- 
ни. Задава се съвършеният FPS. 
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ада мо салмалы аа а алада Жам а Ал. 


UC БЫҒА, E жола балы Шыны ғаз, даа, жі деда ога 


pe 
“ашаны 


“- 


О а ЛАЛАР ОТЕ TN ааа ада. DAIR ва ва ма а љ ММА» 
ТРОДЪНЖЕКИЕТО КА б 
Á 


HAM. ЧГПЕШКАТА OKHAME ИГРА j 
Б ИСТОРИЯТА КАЙ КАХРАЯ ИМА | 
ДАТА КА ИЗЛИЗАКЕ. 


Присъединете се към милионите и изследваите северния континент 
Нортренд, за да намерите нови предмети, нови приятели и нови 
приключения в света на Warcraft! 


Поръчвайки играта от ozone.bg получавате: 

- Запазване на вашето копие без необходимостта да го платите преди да сте го 
получили; 

- Напълно безплатна доставка за цялата страна; 

- Подсигурявате вашето място на най-голямото пусково парти, което България 
е виждала до този момент! 

- Участие в томбола с награди за над 2000 лв!“ 


Спечелете: 
Геймър пакет Razer Lachesis, Razer Tarantula и Razer Barracuda 5.1 
- награда Ha стоиност над 580лв! 


3 Razer Krait мишки 

2 Razer Mantis - Control подложки 
2 Razer Mantis - Speed подложки 

20 World of Warcraft предплатени 
карти 

7 Оригинални DC Unlimited 

World of Warcraft фигурки 


50 Ваучера за 1 месец 
интернет от Мегалан“ 


“За повече информация за 
наградите, моля посетете 
ozone.bg/wow 


OZONE.BG - ОНЛАЙН МАГАЗИН ЗА ЗАБАВЛЕНИЕ И ВИДЕОИГРИ! 
ЗА ДИРЕКТНА ВРЪЗКА: 0884/900004, 02/9277299 
E-MAIL: CONTACTS@OZONE.BG 


Безплатна доставка за цялата страна! 


ss REVIEW 


историята на един ядосан 
и прострелян В гъ..., ъм така 
де, 8 горната част на Крака 
наемник, търсещ отмъще- 
ние и мека възглавница 
за сядане. 


Мегсепапез 2: 


Разработва> Pandemic Studios 

Издава> Electronic Arts 

Жанр> екшон от трето лице 
Изисквания> Pentium Core 2 Duo 2.66 GHz, 
2 GB RAM, Nvidia GeForce 8600 / ATI Radeon 
HD2600 


PG! Xbox 360 PS3 
РА cA 


АВТОР: МИРОСЛАВ АЛЕКСАНДРОВ 


World in Flames 


„Pay to kill, die to lose, hu 


е История 


Рамон Сола- 

но, амбицио- 

зен политик, 

решен 

да вземе 

Властта 

ВъВ Венецуела, те наема, за да 
освободиш от плен един от гене- 
ралите му. След това решава, че 
си твърде опасен, за да те остави 
жив и прави неуспешен опит да те 
очисти. 

Оттук нататък единствената 
цел В Живота ти е да му скършиш 
npegameAckomo Вратле, a ako успе- 
еш да спечелиш пари В процеса се 
смята за бонус. 

В историята се намесва алчна 
петролна Компания, партизани, 
Китайската армия (очаквай среща 
със стари познати) и Съединените 
нации (Версията на Обединените 
нации В играта). Всички мразят Со- 
лано и само от теб зависи с Кого 
ще избереш да се съюзиш и с Кого 
ще се биеш по пътя Към сладкото 
отмъщение. 


АКо се Качиш 
незабелязано 
В превозно 
средство 
може да се 
маскираш 
Като член на 
фракцията, 
на Която 
принадлежи. 
Така може 

да преминеш 
безпроблемно 
през Вражеска 
зона,. 
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ted, hun 


which аге you?" 


Iron Maiden - The Mercenary 


T: да cu Кажа направо: лично 
за мен тази игра си е живо 
разочарование. Не че е лоша. На- 
против - В нея има адски много 
забавни неща (повечето от kou- 
то са Взети от първата част). 
Въпросът e, че има и твърде 
много откровено дразнещи 
моменти, koumo скапват цялото 
удоволствие. 


ПРОБЛЕМИ 

Пример - порвото ми пленяване 
на танк. Много забавно. Насочен 
om лоВКия ми Клик, Матиас се 
nokamepBa Като тигър по маши- 
ната и хваща люка с яките си 
мишци. На екрана излиза Кръгче 
със свито юмруче. Докато аз 

го гледам с интерес, питайки 
се КакВо точно трябва ga е 
това, някакъв тип изскача от 


танка Като човече на пружина и 
прострелва наемника Mu (не че 
има някакво значение - Матиас 
е практически безсмъртен). Той 
пада. Аз псувам. Наколко опита 
по-Късно omkpuBam, че свитото 
юмруче Всъщност е силова ата- 
Ка, чрез Която избивам пистоле- 
та на maHkucma. Ура! О, щастие! 
Намерих Ключа за бараката! Сега 
само трябва да довърша пани- 
Кьосания танкист и машината 
е моя. На екрана излиза Кръгче с 
Кубинка... Аз я поглеждам тъпо и 
се поколебавам за миг. На пича 
толкова му стига, за да събори 


е Наемниците 

Матиас Нилсон 

Швед, бивш член на Арктическите 
рейнджърч. Става член на банда 
рокери и Върши престъпления, за- 
ради koumo е разжалван и хвърлен 
8 затвора. Бяга оттам и става 
наемник, за да задоволи психопат- 
ските си наклонности Към разруха 
и експлозии. 

Регенерира здраве най-бързо. Игра- 
та с него е най-лесна и приятна, 
стига да преживеете опитите му 
да бъде забавен. 


Дженифър Мюи 

Притежава характерната женска 
прагматичност, умножена по мно- 
го. Дженифър ще направи Всичко, 
стига да получи достатъчно пари. 
Напуска МІ6 и става наемник, за- 
щото смята, че на тях им плащат 
по-добре. 

Бързината е силната и страна. 
АКо играете с нея трябва да се 
движите постоянно. 


Кристофър Джейкъбс 
Кристофър Hanycka армията на 
САЩ, отвратен от отношението 
на офицерите Към войниците 6 
нея. Става наемник, за да може ga 
бъде господар на себе си. 

Може да носи повече муниции от 
другите, Което е егати големият 
плюс при положение, че муниции 
има на Всеки ъгъл. 


WORLD IN FLAMES 
СИ ИМА И СИЛНИ 
СТРАНИ - СОЛИДНИТЕ 
ВЪЗМОЖНОСТИ ЗА 
РАЗРУШАВАНЕ НА СВЕТА 
И ОТВОРЕНИЯ ГЕИМПЛЕИ 


В GIA СТИЛ. 


Матшас и да ме принуди да по8- 


тарям цялата процедура, докато 
налучкам Кой Клавиш е Кубинката 


(оказа се, че е скок, а не импро- 
Визирана газова бомба, Каквото 
беше порвото ми предположе- 
ние). 


Заяждам се, признавам. Да се 
сетиш Коя Картинка какво 
предполага не представля- 
Ва бог знае какво усилие 

- просто е дразнещо и 
излишно. Идеален пример за 
тоба защо В Края на статия- 
та няма пет звездички, а аз не 
сипа похвали. А именно - World іп 
Flames е пълна с излишни, недо- 
развити неща. Добрите идеи се 
губят сред море от недомислици 
с лоша реализация (плюс бъгове, 
ако играеш РС Версията). 
Шегите са тъпи (особено оная с 


розовото мотопедче). За сметка 


на това изкуственият интелект 


успява да бъде потресаващо сме- 


шен на моменти. Спомням си Как 
Веднъж бях дал Воля на деструк- 
тивните си страсти и се гаврех 
с Венецуелската армия В центъ- 
ра на града. Край мен мина едно 
МРС, погледа ме Как стрелям и 
отсече Култово ~ „Тези обувки 
струват повече, отколкото mo- 
жеш да си представиш!“ Mam! 


Истината е, че играта може да 


REVIEW 


KoonepamuB- 
ният режим 

е сочен за 
най-силната 
страна на за- 
главието. За 
съжаление, аз 
нямаше Как да 
го пробвам. 


забавлява истински, стига да 
се настроиш подходящо за нея. 
В момента, В Който свикнеш c 
тъпия хумор, не особено Впечат- 
ляващата графика и престанеш 
да се питаш неща от типа на 
- „Защо бе? Защо тия партиза- 
ни, които трябва да се крият В 
джунглата са окачили огромни 
знамена, маркиращи пътя Към 
„тайния“ им лагер?“ - играта 
почва да ти се Вижда Като прия- 
тен начин да убиеш няколко часа. 
Честно. Друг е Въпросът дали си 
струва да си правиш този труд, 
при положение, че има толкова 
много по-добри заглавия. 


разочароваща, но 
Все пак забавна на 
моменти 


каквато очаквах 
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5 ТАСК.Е.Л.: Clear Sky 


небето не толкова безоблачно, колкото предполагах 


АВТОР: АЛЕКСАНДЪР БАЛТАДЖИЕВ 


GSC (ST.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl) 
Deep Silver 
радиоактивен uuyyrmep om първо лице 
Intel Core 2 Duo E6400 / АМО 
64 X2 4200 +, 1.5 GB Ram, 256 MB Direct X Ос съвместима 
Видео Карта и 10 GB свободно 
пространство на харда 
ЕКЗЕКУТОРЪТ НА „КРИЗАТА” 
По принцип не съм почитател на отег- 
чително дългите ревюта, но причината 
да отделя само дВе страници на така 
очаквано продължение Като Clear Sky е 
друга - това е просто един по-Красив 
римейк на оригинала и нищо повече. 
Мога преспокойно да изброя 8cuuku но- 
ВовъВедения В едно изречение, а В след- 
Ващото да ги разкритикувам (затова 
по-Късно) и постава Крайна оценка. 
Да, учудващо е Колко общи неща cno- 
делят миналият проект на украинците 
от GSC и този, Който се явява негов 
прикуъл. Но Като че ли стожерът no- 
между uM безпрекословно е ужасяваща- 
та реализация В техническо отношение, 
Която и този nom ме накара кротко 
да зарежа играта В ъгъла, поне до 
появата на първите няколко 
„Крепки" (до момента на при- 
Ключване на този материал 
най-актуалната Версия е 
1.5.04, с големина от оКо- 
ло 50-на МВ, Която kopu- 
гира една дузина грешки 
и уВеличава с цели 5% !! 
производителността на 
играта). 
Вярваш или He, Clear 
ЗКу наистина слага 
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„Кризата” В малкия cu джоб, но не 
благодарение на смайващата си 
Визия, а по-скоро на потресаващо 
слабата оптимизация. 

Не си позволявам да правя npu- 
бързани оценки на графиката, 

при положение, че не съм Видял 
настоящото заглавие В пълния 

му блясък, но ми се струва някак 
безумно новият 
STA.L.K.E.R. 

ga „маже” при 
наличието 

на д8уядрен 
процесор, 8800 
Ultra и 4 GB 
рам, при това 
на Каквито и да 
било настройки. 
А, повярвай ми, особено В по-на- 
прегнати ситуации, това специ- 
фично „накъсване” ще ти опъне 
нервите до Краен предел. 


ОЩЕ АНОМАЛИИ 

Няма Как - необходимо бе да те 
предупредя своевременно, че благо- 
дарение на ,отличната” оптими- 
зация, В Комбинация с ВсичКи оста- 
нали технически несъвършенства, 
странстванията В пределите на 
Зоната се превръщат В същински 
Кошмар. 

Ще ти дам един съвсем простичък 
пример, Който най-добре описва 


СТРАНСТВАНЕТО 
В ЗОНАТА Е 
СЬШИНСКИ 

КОШМАР 


онова, Което те очаква още с 
пристъпването В света на играта: 
В самото начало сым нагазил 8 
блато, търсейки някаква Кула, 
Където група сталкери се нуждаят 
от помощ. Очевидно съм пови- 

Кан „на пожар”, затова тръгвам 
да спринтирам Към посочената 

на Картата локация. И преди ga 
разбера какво 
се случва, бум! 
- половината ми 
здраве отиде на 
Кино. Почесвам 
се В момент 

на удивление 

и без да правя 
Каквото и да 
било героят пада мъртъв. 

Следва отегчително дълго за- 
реждане и Втори опит. Същата 
работа. 

Решавам този път да подходя 
по-Внимателно и да се Вслушвам В 
пронизителните шумоВе на т.нар. 
„Geiger Counter” устройство и 
Воала! - оказа се, че съм попаднал 
8 центъра на абсолютно невидима 
аномалия. 

В Clear Sky аномалиите не само, 
че са по-трудно различими, но и се 
образуват почти на Всяка Крачка. 
Друга случка - попадам В центъра 
на прехваления от @$С Конфликт 
между различните фракции. Получа- 
Вам съобщение по радиото, Което 
ме подканя ga съдействам на група 
сталкери В атакубането на дадена 
локация. Пристигам на уреченото 
място и Какво да заваря - там се 
намираха минимум десетина бан- 
дити и нито един член на моята 
фракция. Познай какво се случи 
след тоба... 

Отделно липсата на Каквито и да 


Красив римейк 
на оригиналния 
ST.A.L.K.E.R. 


оптимизирана 
Ама хич! 


REVIEW 


било елементарни Команди освен 
„атакувай” не mu позволява ga pv- 
Ководиш адекватно cBoume съекип- 
ници, Които на Всичкото отгоре са 
по-безмозъчни и от нобоизлюпено. 


ЗОНАТА ТЕ ОЧАКВА 

Ама след появата на първите 
фенски модификации. Подобно 

на Зоната, В настоящия си Вид 
ST.A.L.K.E.R.: Clear Sky е нестабил- 
на материя, Която ce нуждае om 
старателно „закърпване”. Точно 
каквото бе положението и с ориги- 
нала Веднага след неговата поява. 
Без съмнение след няколко месеца 
(и половин дузина пачове) небето 
наистина ще бъде чисто, пък аз 
поемам ангажимента повторно да 
напиша ревю, този път на един на- 
пълно завършен продукт. На този 
етап новият ST.A.L.K.E.R. не може 
да бъде определен Като такъв. 


ө yf 4 
Разработва> Maxis 

Издава> Electronic Arts 

Жанр> Еволюция 

Изисквания> 2.6 GHz Pentium D/Athlon 64 
X2 3800+ и нагоре, 1 GB ВАМ nog Windows 
XP/2 GB nog Vista, Radeon X1600/GeForce 
6800 с 256 МВ VRAM u нагоре, 7 GB за 
инсталация 


I'm a big, big germ, in a big, big world... 


АВТОР: ДРАГОМИР ,DUFFER" ДОНЧЕВ 


рез последните наколко 

години не преставам да ce 
учудвам Как някой изобщо може 
да се Връзва на гейм журналис- 
тически оценки. Мисля, че u 
друг път съм споделял Вижаа- 
нията си относно рецензира- 
нето, претеглянето Качест- 
Вата на един или друг игрален 
npogykm и даването на Крайни 
мнения и „присъди” относно 
тоба дали го бива или не. 
Най-общо Казано намирам целия 
процес за повече или по-малко 
безсмислен - предвид разно- 
посочната човешка природа, 
Всяка „оценка/преценка" om 
подобен сорт е субективна 
по своя характер 
и често е отра- 
жение само и един- 
стВено за Визия- 
та на автора (8 
нао-добрия случай 
- на Конкретната 
медия) за xapakme- 
ра на дадена игра. 
Казано по друг начин - това, 
че на един Колега нещо му е 
допаднало, а на друг не В общия, 
по-мащабен порядък на нещата 
не значи абсолютно нищо! 


КОГАТО SPORE УДАРИ 

КАК ЕХОТО ЗАГЛЪХВА 

Ето ти на - случката със 
Зроге. Знаеш КолКо мразя да 

си говорим за такива заглавия 
- до такава степен плътно 
напомпани със сборх-очакВания, 
така гъсто омазани със супер- 
AamuBu, че успяват дори пряко 
Волята ми да задействат noy- 
ти мигновено ВсичКи алармени 


системи на Вродения ми (а Като 


стана дума и придобит от 
дългогодишната рецензентска 
практика) скептицизъм. 

На какво ли не се нагледах през 


ПАЛЦИ..ГОРЕ, 
ДОЛУ - КЪДЕ 
ЛИ ДА ГИ 
СЛОЖИШ? 


годините - току ce появи някоя 
поредна заявка за гейм-револЮю- 
ция, пошуми се оКоло нея - един 
каже „ЯКо!”, друг - „ОтВрат! u 
на финала ВсичКо се оказва още 
едно чудо за три ани. 

Волно или неволно от момента 
на анонсирането си Spore беше 
обречена на такава съаба - да 
се Hamecmu В една npegBapu- 
телно скроена рамка, да облече 
готов, ушит kocmloM на нещо 
от „следващо поКоление”; ga go- 
живее до ,хайпа” устроен 0 от 
световната игрална преса, чия- 
то основна задача през послед- 
ните години май се заключава 
именно В това - да генерира 
хайп (т.е. нереа- 
листични свърх- 
очаквания). 

Сега честно 
Казано ми иде 

да направя едно 
пространно 
отклонение и ga 
ти дръпна дълга, 
прочувстВена реч за недъзите 
на съвременния гейм-журнали- 
зъм, за Вината Която той носи 
за разочарованието Което 
изпитват милионите играчи по 
сВета, Когато поредната исте- 
puuHo рекламирана и превъзна- 
сяна до небесата игра Впослед- 
ствие се окаже просто сапунен 
мехур пълен с рядък въздух. Не 
мислят Колегите - тоба e no- 
ложението. Къде нарочно, Къде 
защото не умеят или са ги при- 


Слънцето из- 
грява за един 
ноВ еволюцио- 
нен Зроге ден. 
Има плячка за 


събиране, нови 
територии 

за опознава- 
не и ДНК за 
събиране. 


На финала 

ще имаш 
градове, но 8 
началото си 
просто бацил 
В очи (е имащ 
и опашка, но 
тоба ca nog- 
робности). 


REVIEW 


нудили ga не мислят, но... тоба 
е. Понастоящем масово на гейм 
Журнализма му липсва здрав раз- 
ум, свежа доза рационализъм, 
логика, способност за трезва 
оценка; способност обективно 
да се прецени дали едно или дру- 
го обещание давано om създа- 
телите/разпространителите 
на играта е реалистично ли или 
е поредната шепа прах В очите 
на широката публика. 


Ноооо... Както знаеш имаме си 
нов Главен В GamePlay и той 
честно Казано хич не обича 
такива лирични отклонения, ma 
Като цяло ще си спестя по на- 
татешни празнодумства и ще 
се опитам максимално бързо да 
премина по същество. Което 
между Впрочем хич не е лесна 
задача за моя милост - знаеш 
ме КолКо малКо си падам по тра- 
guuuoHHama методика на peBlo- 
иране, развиваща се по Канонич- 
но строга схема ~ две думи за 
играта, две думи за историята, 
аве думи за графиката, две 
думи за геймплея, две думи за.... 
абе схващаш Картинката. 
OuakBam ako си един от почита- 
телите именно на пози подход 
да ми простиш и ga проявиш 
снизхождение Към моята екс- 
центрична природа. Надявам 

се да ме извиниш, че на следва- 
щите няКолко страници няма 
да подходя Към теб Като Към 
полуобразован guBak, прекарал 
последните 20-тина години из 
дебрите на Странажанския 
балкан В Компанията на стадо 
овце, пет Кози, пръч и дръгливо 
псе с неопределена природа. 
Мисълта ми е - нямам никакво 
намерение да те запознавам 

В детайли с неща от типа на: 
„Що е това Spore и има ли та 
почва у нас?” и „Кой е Уил Райт 
у защо по дяволите шефчетата 
на най-комерсиалната гейм-Ком- 
пания В света ЕА му се Кланят 


93/датерву/39 
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Все едно е самия Господ Бог 
слязъл сред тях насред росна 
неделна утрин?” 

Маам, ще ги прескоча тези 
неща и най-после смятам да 
премина Конкретно Ком един 
съвсем друг Въпрос: „Е ли тази 
игра наистина феномена, рево- 
люцията, явлението Което ни 
бе обещано и Което ВсичКи ние 
ouakBaxme?” 


УВи преди тоба обаче ще 
трябва да изтърпиш още едно 
спиране до извора на чистата 
теория, понеже за да изясня 

за теб (а и за себе cu) gokpaü 
нещата се нуждая от едно 
последно уточненџе. 

Тоа Като смея да твърая, че 
Вече имам зад гърба си доста 
солиден опит и Като играч u 
Като гейм журналист, смятам 
заслужил CoM си правото ga 
Въвеждам Критерии по koumo 
да разделям гейм-заглавията 

с koumo ce сблосквам. Разбира 
се не очаквам от теб да се 
ангажираш с моето схващане, 
но дано проявиш търпение да 
го изслушаш и се постараеш да 
разбереш 8 kakBo се Корени mo. 
Та накратко - през годините аз 
започнах да дела игрите на две 
големи групи - игри на разума u 
игри на сърцето. 

Признаците по koumo ги kame- 
горизирам са много и В светли- 
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Игратае: 
дръзка, хибридна, 
разнообразна, 
нова, свежа, 
интересна, 
уникална, шарена, 
необятна 


Игратенее: 


емоционално 
обВързваща 


Ах 


ната на Казаното В началото 
на статията - Все субективни, 
но според мен са съвсем реални 
и доняКъде лични. 

Така например считам за „Игра 
на сърцето” Gothic, защото 
тоба е заглавие Което остави 
емоционална следа у мен, трог- 
на ме и ме развълнува по начин 
по Който са го 
правили много, 
много малко 
други игри. 

В същото 
Време считам 
Crysis за „Игра 
на разума”, тъй Като макар 
чисто обектиВно, рационално 
мога да оценя достойнствата 
0, нейния несъмнен принос за 
развитието на игралните тех- 
нологии и гейминга изобщо, та 
по никакъв начин не успя ga ме 
доКосне, да провоКира у мен сил- 
ни чувства и да Взаимодейства 
с мен на емпатично ниво. 


В пози ред на мисли - опреде- 
лям Spore (за добро или лошо) 
Като игра от Втората Катего- 
рия, а именно „Игра на разума”. 
фактите са такива (поне om 
моя гледна точка) - още от 
момента В Който беше обяВена, 
след Като порвите Конкретни 
детайли за нея изплуваха от 
информационната npaucmo- 
puuecka „супа”, за мен стана 
кристално ясно едно - аз няма 
как да стана доживотен фен на 


НЕНУЖНИ 
УТОЧНЕНИЯ ЗА 
ИЗЛИШНИ НЕЩА 


тази игра. Няма, просто няма 
начин тя да стане част от 
моя живот maka Както стана с 
Gothic да речем. 

Успоредно с това не мога да 
отрека, че още с първите си 
стъпки (или махове на nceBgo- 
nogume ако искаш) 8 Spore бях 
невероятно очарован, запленен 
от нейната 
гениалност. 
От една стра- 
на създаденото 
от Уил Райт и 
екипа му далеч 
не е чак толко- 
Ва смайващо, уникално и невиж- 
дано Колкото може би изглежда 
на пръв поглед (особено за по- 
младите и неопитни играчи). 
Подобни експерименти за инже- 
ктиране на „морфинг" техноло- 
гии В традиционни геймплейни 
форми с цел предизвикване на 
„мутация”, от Която В Крайна 
сметка да пръКне нов игрален 
хибрид далеч не са нещо нечу- 
Вано и невиждано. Лично аз на 
прима Виста се сещам поне за 
две такива заглавия - Evolva на 
Computer Artworks и Impossible 


Creatures Ha Култовите Relic 
Entertainment. 

Om друга страна признавам, че, 
нито един от тези ранни опити 
по темата не може да се похва- 
ли с размаха и мащаба, на koumo 
ще станеш свидетел В Spore. 
Има един абсолютно неоспо- 
рим факт относно творбата 
на Райт - 8 основната си та е 
базирана на феноменална тех- 
нология, Която сама по себе си 
представлява един Вид обоб- 
щение на целия игрален генезис 
- от РасМап до Сотрапу о! 
Heroes - на цялостната e804Alo- 
ция на Визия, геймплей, изкуст- 
Вен интелеКт, на Които бяхме 
свидетели през последните 3 
десетилетия. 

Зроге е наистина уникално по- 
стижение - не moAkoBa играта 
сама по себе си, а по-сКоро са- 
мия факт че ma съществува, че 
е Възможна и то именно gHec, 
тук и сега. Точно заради това 
тя си струва да се Види - дори 
и само за да може човек да си 
„свери часовника" относно това 
докъде са стигнали игрите и 
игралните технологии 8 разви- 
muemo си. 


НАПРАВИ СИ САМ БАЦИЛ 

За да продължа тази си линия 
на разсъжаения - най-Ключова- 
та и интригубаша иновация 8 
Зроге на практика Вече трети 
месец е известна на широката 
публика. ОтКровено Казано дори 
ce изкушавам да тВърая, че 
цялата ,игра” спокойно може да 
се разглежда Като едно разши- 
рено и допълнено издание на 
феноменалния Creature Editor. 
Безспорно moBa е основният 
модул - сърцето на играта. 
На него ma дължи В огромна 
степен и способнос- 
mma си да забавлява 


(практически безкрайно межау 
другото), и революционната си, 
новаторска природа; увлека- 
телността и индивидуалното 
си излъчване на нещо принципно 
ново. 


Изключително 
интересно ми 
беше да Видя 
Как Махіз са го 
Вмъкнали - него 
и огромните му Креативни 
Възможности - В Spore, kak са 
организирали геймплея около 
него и това Което може ga ce 
прави с него. 
Creature Editor cno- 
Койно би могъл да 
се нарече „игра В 
“ играта" - едно цяло, 
самостоятелно 
геймплейно из- 


мерение на Зроге, цяла отделна 
гейм-Вселена, Която същест- 
ВуВа успоредно с идеите на 
основната игра, но без да Влиза 
8 противоречие с max, допъл- 
Вайки ги и доба- 
Baūku Към max 
редица нови 
перспективи. 
Именно бла- 
годарение на 
този (как аа го 
нарека)... инструмент" Зроге 
може да се Класифицира Като 
развлекателна форма от ново 
поколение, от нов Bug. 
Игра В Която mu си едноВре- 
менно и геймър и дизайнер, 
и Консуматор и създател на 
Консумирания продукт, а 8kyca 
на Крайното ястие зависи от 
това koako си добър c подправ- 
kume. 
Така Както гейминга може ga ce 
разглежда Като резултат от 
еволюцията на традиционните, 
пасивни развлекателни форми 
(Книги, филми, телевизия) и 
позволява на забавляващия ce 


"y А 


да участва активно В процеса 
на забавление, maka и Spore 
изглежда Като следващата 
логична стъпка напред за инте- 
рактивните развлечения - игра 
Която ВъВлича играча В процеса 
на създаване. 


ЕВОЛЮЦИЯ, ЕВОЛЮЦИЯ 
Края на Всяка нова фаза от pas- 
Витието на съществото uuumo 
Живот направляваш, е ознаме- 
HyBaHo от Време за Взимане на 
редица Важни решения, koumo 
до голяма степен определят 
бъдещето му. При тоба тук 

не става дума само за 
Козметични промени 
свързани с Външния 
му Bug (каквото Впе- 
© чатление оставаше 
Creature Editor-a В са- 
Ў мостоятелната си 
Версия). Съветвам 


“ 


те да мислиш за създанието си 
Като за мащабно еволюционно 
уравнение Към Което играта 
ти gaBa Възможност да доба- 
Baw и Вадиш променливи, koumo 
maackam резултата от решени- 
ето В различни посоки. 

Да В общия план на нещата 
така да се Каже ,уКлона” на 
съществото (а на един по Ha- 
преднал стадий и на расата mu) 
може лесно да се Класифицира 

В две генерални посоКи - мирна 
или агресивна еволюция. Ho pe- 
дактора ти дава Възможност 

и за безкраен брой Комбинации 
с koumo да „заковеш" флагчето 
с характеристики на цивилц- 
зацията си В различна част от 
скалата - някъде между двете 
Крайности за пълен пацифизъм 
или безкрайна, Войнстваща 
експанзия. 

Именно В това се Крие u Haŭ- 


големия плЮс на 5роге - Въз- 
можността за избор, за много 
избори, koumo от своя страна 
раждат стъписващо разнообра- 
зие и пищна 6apua6uAHocm. 


Заслуга за това има и специ- 
фичният Вътрешен геймплеен 
ритъм на играта. По този пара- 


| граф спокойно може да се каже, 


че става дума за един OM онези 
редки случаи на гейм-заглавие, 
изпълнило на 100% ВсичКи npeg- 
Варителни обещания. Зроге е 
точно такава kakBamo Уил Райт 
и екипа му твърдяха, че ще 
бъде - дръзка, хибридна, разноо- 
бразна, нова, свежа, интересна, 
уникална, шарена и необятна. 
Всеки нов еволюционен стадий 
е сВързан с ново предизвика- 
телство, с нова идея, с нова 
задача Която трабва да решиш 
с помощта Ha Creature Editora. 
факт - преминаването om 


една фаза В развитието Към 
друга е свързано до известна 
степен с повтаряне на едни и 
същи действия. За щастие те 
са доста добре дозирани. Типа 
геймплей се променя чувстви- 
телно с прехода Към следва- 
щото еволюционно стъпало, а 
Всяко "ниво" протича по следния 
начин - начална фаза на „разуча- 


ЗРОВЕ Е 
ТОЧНО ТАКАВА, 
КАКВАТО УИЛ 
РАЙТ И ЕКИПЪТ 
МУ ТВЪРДЯХА, 
ЧЕ ЩЕ БЪДЕ 


Ване”, схващане на това Което 
се иска от теб, известен брой 
повторения докато изпълниш 
условието за мутиране Във 

по Висше същество и точно 
Когато е на път да ти писне 
Вече си на следващия стадий и 
Всичко започва отначало 

В moBa отношение Spore Hauc- 
тина не е една игра, а поре- 
guua от игри, Всяка от koumo 
Включва практически Всички 
фази типични за една самос- 
тоятелна игра. Очевидно е, че 
при създаването Spore Райт e 
използвал до Край ВсичКо науче- 
но през годините - черпиле с 
пълни wenu от богатството на 
игралната история. 

Въпреки това смея ga mOvpgn, 
че няКолКо урока по ИИ от Пи- 
тър Молиноо и no патфайндинг 
om Relic да речем нямаше да са 


е Samsung Р5-50А476 


Мислиш си, че няма по-Впе- 
чатляващо нещо от голяма 
плазма? Е, сега ще те 
убедим В обратното. Има 

- 50-инчова плазма Samsung 
PS-50A476 с Възможност за 
Възпроизвеждане на 3D об- 
раз! Шашнахме ли те? И ние 
се почувствахме maka, go- 
Като разучавахме техниче- 
ските Възможности на тоба 
чудо. То поддържа 1366х768 
пиксела НО резолюция, дина- 
мичен Контраст от 30 000:1, 
три HDMI Входа, ОМе Plus 
система за подобряване на 
Картината и небероятна- 
та технология Неа! 100Н2. 
ПоВечето неща Вече си ги 


текст: Александър Василев 


му излишни. 
Общо Взето В тази насока са 
единствените забележки koumo 
имам Към играта, но те опреде- 
лено не са нещо Което може да 
увреди удоволствието от нея. 


REVIEW 


да я осъществи на практика 

- да, това определено е Валидно 
Когато говорим за Spore. 

Да пропуснеш това заглавие е 
Като да проспиш една uskAlo- 
чително значима част от 


съвкупната игрална еволюция, 
да позволиш В общата ти гейм 
Култира да се omBopu дупка с 
размерите на Юпитер; puck да 
ce окажеш Рип Ван Уинкола на 
съвременния гейминг. 

Именно по тази причина силно 
те съветвам - не си позволявай 
да подминеш тази игра. Игра, 
Която сигурен съм някой ден ще 
се дава за пример. Единствено- 
то Което не мога да ти Кажа 

8 заключение е точно за Какво. 
Това е Въпрос за Който аз самия 
тепърва ще търся отговор. 


В опит за обобщение ще ти 
Кажа следното - тази игра без 
съмнение заслужава emukema 
„Must Play!". Силно ме съмнява 
та да остави арка емоционална цията ти 
дира у достатъчно голям брой - направил 
геймъри, за да заслужи обичта си нещо 
и привързаността им. Ho ako . правилно, 
говорим за емоции Като уВа- АА 

си се още 
жение и дълбоКо преклонение малко напред 
пред таланта на един kpeamu- и нагоре по 
Вен гений Какъвто е Уил Райт, еВолюционна- 
гений способен да роди такава та стълбица. 
пленителна идея и след това 


Един от 
щастливите 
моменти за 
цивилиза- 


чувал, но за последното се 


съмняваме. Обяснението му 
е много просто, защото се 
долавя при първото сядане 
пред телевизора - няма да 
забележиш никакви размаз- 
Вания при динамичните сце- 
ни ВъВ филми или по Време 
на мач. Относно споменатия 
30 образ - просто си Включи 
Компютъра Към телевизора, 
настрой си Видео Картата 
да изкарва обемен образ, 
сложи специалните очила и 
се наслаждавай на Картина 
от бъдещето. Samsung Р5- 
50А476 може да си позволиш 
само за 2589 ^B. 696 Верига 
магазини Техномаркет. 


Oz скукат 


Балдур е същински образец за 
подражание сред боговете. 
Той почти не се Възползва от 
т.нар. „Кибернетични подобре- 
| работва> Silicon Knights dE в 6 k 
(MGS: The Twin Snakes) ния”, което го прави по-близъ 
Издава> Microsoft E go xopama, omkoAkomo go Ma- 
KaHp» Конзолен хакена слаш т шините. Богът на сиянието и 
ЕТІ ———— = мира е Колеблив по отношение 
на свръх технологиите и него- 
РАЗБОР ПРЕДИ СХВАТКАТА Журналистика”, Тоо Нитап е Вата слава на най-обичан сред 


Спомням си, че mymakcu след посредстВено заглавие. Факт синовете на Один буди завист 
стартирането на Тоо Нитап - играта е болезнено право- сред останалите богове. За 
споделих с Колегите за огро- ^uHeüHa, небалансирана, а 8 сметка на тоба човеците го 
мното си разочарование от определени моменти просто... обожават, тъй Като В тялото 
играта. Само ава дни по-късно скучна. и душата той е много по-бли- 
едва успях да се отКъсна от От друга обаче, понятието зо до тях, отколкото своите 


нея. И тъкмо преди онова харак ,обектибен” e В пълно противо- брата. 
терно чувство на отегчение да peuue c едностранчивия харак- 
ме полази отново, седнах тер на този тип публици- 
и написах Възможно стични текстове. 
най-безпристраст- И поради тази причи- 
ното ревю на може на смятам най- 

би Haü-npomu8o- безцеремонно да 
речивата игра, се Возползвам от 


е ястие, сготвено В 
най-добрите традиции 


появяВала се om на жанра. Или с други Възможността да 
известно Време думи - Кълцане на изпълня следващи- 
насам. Килограм! те няколко странч- 


ци с точно толкова 
Количество субективи- 


Игра, удивително 
простоВата сама по 


себе си, Която Вопреки зом, Колкото е нужно, за да я 
това успя ga ме постави пред те убедя В размишленията си. AR 
мъчителна дилема, причиняваща А пък дали m8oume убеждения ра ; 
главоболие - Живо предизви- ще съвпаднат с моята Крайна a 
kameacmBo и за Haü-kopaBume оценка e условно, Което само би 
болКоуспокоявВащи. затвърдило противоречивост- 

Защото, Виждаш ли, от една та, така присъща за настояшо- 

страна, по Всички постановле- то заглавие. 

ния на т.нар. „обективна гейм С тази уговорка ти предлагам 


ey 


Virpata e: 


| 
| 
| пристрастяващ 
Конзолен 

| хакена слаш 

| от „следващо 

| поколение" 


„Играта нее: 
| онова, Което | 
| Всички очаквахме 


(ЖАСА 
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да се потопим В есенцията на 
този материал, а именно: 
„ТЕОРИЯ НА ПЛЯЧКАТА 
В същността си Тоо Нитап е 
Конзолен хаКена слаш, сготбен 
по Всички традиционни рецепти 
на Жанра. Ни повече, ни по-мал- 
Ко. Ако трябва да бъда честен, 
именно опитите му да Кривне 
от установените Канони се пре- 
Връщат и В негови най-значими 
слабости. За съжаление или не 

- поредното неопровержимо 
потвържаенче на доказаната с 
Времето мъдра мисъл, ,ako нее 
счупено, не го попрабяй”. 

Тия ани се сблосках с много ин- 
тересен материал по темата, 
озаглавен „Теория на плячката". 
Какво е необходимо за напраба- 


HERMOD FREYA FREY 
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BALDUR THOR BRAGI IDUNN TYR 


та на стойностен хакенаслаш 
В Крайна сметка? Епичен, сВръх- 
Вълнуващ сюжет? Категорично 
не. Над 50 000 реда диалог? Тц. 
Дълбока-ава-метра система за 
развитие на персонажа? Едва 
ли. 

Необходими са тонове, ама 
тонове плячка! Всакаква - синя, 
зелена, червена - подобно на 
cemkume, жизненоважно е нико- 
га да не свършва. Щото Когато 
свърши, с изтръпнал език и 
горчив Вкус В устата устанобя- 
Ваш, че филмът, а 8 нашия слу- 
чай играта, Вече не е толкова 
интересна. Ако горепосоченото 
условие е 

изполнено, 

оттам 

нататък 

Всяко нещо, 

Което Въз- 

npenamcm8a 

течението 

на равномер- 

ния поток 

от предмети автоматично се 
превръща В ущърб за нея. 

Ето че maka неумолимо стигнах 
и до същината на проблема В 
Тоо Нитап - заглавието само 
Възпрепятства играча ga си no- 


лучи необходимата доза „солени, 
прясно изпечени”. 

По мое мнение В дъното на 
тоба (както обикновено) ce Кри- 
ят няКолко Ключови дизайнерски 
недоразумения, Които заравят 
достолепието на Тоо Нитап 
дълбоко В земята, посипвайки с 
пръст удоволствието от тази, 
иначе нелоша игра. 


ВАЛХАЛА - ЦАРСТВОТО НА 


kak... „цекотливото" заглавие, 
Което неслучайно поставих 8 
началото на този параграф. 
Традиционно, В 
природата ми е 
да храня надеж- 
ди за игра, чия- 
то разработка 
Води началото 
си преди близо 
десет години. 
Все пак Тоо 
Нитап е при- 
тежавал ценното преимушцест- 
Во да се учи от грешките на 
cBoume съперници, нещо, Което 
8 крапна сметка май е остана- 
ло на заден план покрай дълго- 
срочното търсене на подходящ 
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Открай Време Локи е поел 
ролята на черната овца В 
стадото на Езир. Той е сред 
първите генетично модифи- 
цирани човеци, своеобразен 
експеримент за борба с 
нашестВието на машините. 
Локи Крие много тайни и се 
смята за по-могъщ от ос- 
таналите богове. По 8cuuko 
личи, че той намира под- 
Крепа единстВено В лицето 
на Один, чийто действия и 
мотиви радко биват поста- 
Вени на съмненче. 


чувството, че В ръцете си gbp- 
жиш напълно завършен продукт. 
Bkpamue - Too Human се ckan8a 
шумно В три основни параграфа 
- леВъл дизайн, управление и 
баланс. 

И през тези около десетина 
часа игра, продиктувани Haŭ- 
Вече от безкрайното лутане из 
мащабни по размер, но Крайно 
бедни откъм съдържание нива, 
непрекъснато ще се сбльскбаш 
точно с Въпросните три съ- 
щестВени недоразумения. 
Защото, ako някой може да 
Възприеме добре атакуВането 
с помощта на десния аналогов 


БЕЗПРИСТРАСТНО РЕВЮ НА ЕДНА 


ПРОТИВОРЕЧИВА ИГРА 


разпространител. 
Истината е, че играта отчаяно 
се опитва да прикрие факта, 

че изпод новата фасада от 
„следващо поколение” зейбат 
Крайно неприятните пукнатини 
на Времето. 

Ако трябва да обобщя Всичко 
Казано досега - Тоо Нитап е 
зверски пристрастяваща, но 
морално остаряла игра. В нея 
се преплитат множество ноВи 
и стари Концепции (В самото 
начало заглавието е разработ- 
Вано Като екшън - аавенчър) и 
нито една от тях не Внушава 


Изиграй скужата! 
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cmuk и липсата на бутон за 
„прихващане” на противника, 
без Възможност за преконфи- 
гуриране на Контролите - то 
тогава сигурно аз сом един- 
стВеният „спънат” играч на 
планетата, Който предпочита 
да помпа X и Y „хромозомите" на 
ажойпада до omkam. 


ТОО HUMAN... INDEED 

Абе, нещо пак ce поуВлякох. 
Въпреки че не Винаги пости- 
гах необходимия резултат, с 
нетрадиционното управление 
се cBukBa удивително бързо. 


В играта поемаш ролята на Балдур, 
един от т.нар. „Езир”, Които според 
скандинавската митология са уж 
„добрите” богове. В Тоо Нитап те 
са представени Като Кибернетично 
подобрени човеци. Твой дълг Като 
син на Один е да пазиш хората от 
нашествието на машините, чиято 
едничка цел е да изтребят „хомо 
сапиенс” до Крак. Любопитното 

В случая е, че хората използват 
Кибернетични импланти, значително 


Факт - трудността с едни nep- 
сонажи е значително по-ниска, 
omkoakomo с други (Класовете 

В Тоо Нитап са тамън пет на 
брой), а огромните нива Възна- 
граждават щедро само най-тър- 
сещите, но Въпреки тоба c Ha- 
предването В играта започнах 
да изпитВам мазохистично, на 
фона на ВсичКи недоразумения, 
удоволствие от нея. 

Защото Въпреки досадните no- 
ловинминутни смъртни анима- 
uuu, В момента, В Който се Вър- 
нех обратно на бойното поле 

с пълно здраве, аз продължавах 


подобряващи техните характеристи- 
Ки, Което на практика ги превръща 

В еквивалент на техния най-голям 
Враг - машините. Балдур от своя 
страна не е чак дотам „подобрен”, 
Което го прави... аха, позна - „пре- 
Калено човек". Сюжетът проследява + 
назряващия Конфликт между бого- 
Вете, машините и хората, за Който 
няма да ce Bnyckam В подробности, 
за да не ти разваля удоволствието 
от играта. 


да Кълцам с Кеф многобройната 
паплач и Впоследствие с леко 
треперещи пръсти разглеждах 
спечелените трофеи 8 инвента- 
ра, пъКмо според най-изконните 
традиции на жанра. 

И това ми gocmaBawe несрав- 
нима наслада. Той Като Въпреки 
недомислиците, Тоо Нитап 
безпогрешно улавя духа на този 
тип игри, Възнаграждавайки те 
с най-ценното - сто процента 
адреналиноВ екшън и много 
плячка. Останалото са бели 
Кахъри. 


Смятаме, че открихме злат- 
ната среда при LCD телеви- 
зорите! LE-40A656 е 40 инчов 
LCD панел, Който поддържа 
Full НО резолюция (1920x1080 
точки) и има Вградена 
система SRS TruSurround XT 
за пространствен звук, pea- 
лизирана от (8а говорителя 
по 10W. За геймене е просто 
убиец, тъй като можеш ga 
cu ВКлючиш едновременно 


Компютъра, PlayStation 3- 
kama u gopu we mu ocmaHam 
два свободни НОМ! порта за 
цифров декодер и Каквото 
още ти сКимне. Контрастът 
е динамичен - 50 000:1, а 

за невероятната Картина 


текст: Александър Василев 


работят технологиите DNIe 
Pro, Wide Colour Enhancer 2 

u 100Hz Motion Plus. Nocaeg- 
Hama добавя допълнителни 
Кадри Към изображението 

ч така преходите стават 
по-плавни, без никакви 
замазвания. Между другото 
не е за изпускане и дизай- 
нът на целия панел - много 
изпипана работа, довършена 
със специален гланцов лак. 
Ako Вече mu се е приискало 
да поставиш Samsung LE- 
40A656 В хола cu - посети 
Верига магазини Техномар- 
Кет и там срещу 2599 л8. ще 
те поздравят за отличната 
покупка! 
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ИГРАТА 
БЕЗПОГРЕШНО 
‚ УЛАВЯ ДУХА НА 
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LG W2252V 


е СатеР!ау мнение 


LG W2252V е едно много добро 
22-инчо8о мониторче с mampu- 
ца, Която ни шашна с 2-те си 
милисекунди Време за отго- 
Вор. ЕдинстВеният минус на 
панела е, че не е FullHD, но пък 
наличието на НОМ! ни Кара да 
забравим за този недостатък. 
С униВерсалния интерфейс 
може да Включиш далеч повече 
от Компютър и да си В пъти 
по-доболен от изхарчената 
неголяма сума за дисплея. 
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3. Компютъра cu даваш тонове 
пари, основно за по-бърз 
процесор, повече ВАМ памет и 
по-мощна Видео Карта, но рядко 
се замисляш за монитора. Това 

е покупка, Която правиш Веднъж 

и след тоба забравяш за нея с 
години Hanpeg. Много е Важно, 
Когато дойде моментът му за 
смяна да се ориентираш правилно 
на пазара. Не е нещо сложно, но си 
има Куп тънкости. Особено ако 
минаваш от монитор с тръба 
Към така наречените “тънки” 
дисплец. Ние ще ти помогнем 


АВТОР: АЛЕКСАНДЪР ВАСИЛЕВ 


ъпгрейд 


отново, а 8 случая намерихме 
много добра оферта за джоба mu 
- LG W2252V. 

Знаем, че не Винаги бизията 

на продукта е приоритет за 
геймърите, но пък недопустимо 
е да си сложим нещо, Което е В 
противоречие с естетическите 
ни Виждания. В тоба отношение 
не можем да кажем нищо лошо за 
модела на корейската компания 
LG, а напротив - дизайнерите 
заслужават едно голямо „браво“. 
РамКата на монитора е В черно, 
Като е използван и лак за полу- 


чаВането на ефектна и лъскава 
повърхност. В долната част има 
разчупване на тъмната Концеп- 
ция под формата на сребриста 
дъга, оформяща лека усмивка. В 
такава форма е и синьо светешци- 
ят бутон за Включване - Въобще, 
когато ползваш W2252V ще се 
усмихваш непрекъснато! Между 
другото, интересен факт е, че 
можеш ga си настроиш мелодийка 
при Включване. Така Всеки nom 
Като стартираш W2252V той 

ще те развеселява допълнител- 
но. Контролите за управление 

на дисплея не са скрити - те се 
намират В долния ляв ъгъл, а функ- 
ционалността им е отбелязана на 
сребристата ивица. Cmoükama, 
Която Виждаш, може да се Върти, 
с Което ти доставя допълнител- 
но удобство, ако решиш аа гледаш 
филм от легнало положение. 
Колкото и ga си говорим за дизайн 
обаче, мониторът не струва, ако 
няма Качествена Картина. Добре 
че LG W2252V не ни разочарова В 
това отношение, защото щяхме 
да зарежем ревюто и да ти Кажем 
да си потърсиш нещо по-свястно. 
Той ни зарадва изключително с 
Всичките си 22-инча и нативна- 
та си резолюция от 1680х1050 
пиксела. Между аругото, последна- 
та е една от предпочитаните В 
момента от геймърите с мощни 
компютри, защото Все повече 
игри започват да я поддържат. 
1920х1200 няма да я Коментираме, 
защото за нея Все още няма игри, 
а и така трябва ga ce „изръсиш“ 
за мощен Компютър, че направо 
He е за вярване. 

Ще си имаш много прилична Висо- 
Корезолюционна Картина с яркост 
300 са/т?и динамично контрастно 
съотношение от зверските 10 
0001. На прев поглед може ga 
прозвучи Като реклама, но нацс- 
глина има ефект спрямо стан- 
дартната стойност от 10001. 
ПробВахме с рязко сменящи се 
тъмни сцени и нещата работят 
доста добре. ТуК е моментът да 
отбележим и отличното Време за 
omeoBop на матрицата - от сиво 
до сиво за едва 2 милисекунди. Ма- 
трицата на М/2252М изпъква още с 
големите си ъгли на Вижаане - 170 
градуса, Което с прости думи 
значи, че дори да гледаш мони- 
тора малко накриво няма да има 
промяна В цветовете. 

Начините за свързване на панела 
с Компютър са много гъвкави 

- стандартен 15-пинов анало- 


е Owe oT 
cepusita 


Ako cu ce 
решил да 
Купуваш LG-mo 
обърни Вни- 
мание на бук- 
Вичките след 
номера М/2252. 
В нашия случай 
тествахме 
"V" Moge- 

ла, но са 
налични още 
TS ou TQ. 
Разликата e, 
ue npu "TQ" 
няма НОМ! 
Вход, а при “5” 
реакцията на 
матрицата е 
по-голяма - 5 
милисекунди. 


г08 D-sub или далеч по-добрият 
цифров DVI-D, който ние искрено 
ти препоръчваме за оптимално 
Качество. Между другото, ако 
компютърът ти е сравнително 
нов, В Което ние сме почти сигур- 
ни, MO няма начин да нямаш DVI-D 
интерфейс на графичната Карта. 
Остана обаче още един начин на 
свързване, за който искаме ga ти 
поговорим малко 
повече - HDMI. 
Това е най-нови- 
ят универсален 
стандарт за 
пренос на Висо- 
Корезолюционно 
съдържание, 
Като освен kap- 
тина, може да 
пренася и звук. 
Последното сега 
Конкретно не ни 
интересува, но НОМ! може да ти 
послужи освен за Връзка c КомпЮ- 
тър, maka и да свържеш Playstaion 
3, X-box 360 или пък Wii. ОМО и Blu- 
гау плейъри също са добре дошли. 
С тази Висока резолюция на този 
етап можеш ga забавиш nokyn- 
Ката на плазма и да се Кефиш на 
любимите си игри и филми на LG 
W2252V. HDMI-a поддържа и HDCP 
стандарта за пренос Ha мултиме- 
guüHo съдържание, maka че няма 
никакви проблеми отвсякъде ga 
му Вкарваш Видео сигнал. 


МАТРИЦАТА 
НА W2252V 
ИЗПЪКВА ОЩЕ 
С ГОЛЕМИТЕ 
СИ ЪГЛИ НА 
ВИЖДАНЕ - 170 
ГРАДУСА 


HARDWARE 


Инженерите от LG He са остави- 
ли монитора с базовата му функ- 
ционалност - за да са доволни 
потребителите те са добавили 
няКолКо много, много полезни 
екстри. Първата е Възможност- 
та да се превключва В режим 4:3, 
Вместо стандартния широкофор- 
матен 16:9. След превключването 
om двете страни на екрана ce 
появяват черни 
иВици, а ти се 
наслаждаваш на 
хубава, нераз- 
тегната uskycm- 
Вено Картина. 
Тази фунКция е 
незаменима, тъй 
Като много от 
по-старите игри 
не поддържат 
широкоформат- 
ни резолюции. ez 
Zooming е аналогична функция, но 
с тази разлика, че при нея се сме- 
нат директно резолюциите, а не 
формата. Последното, на което 
ще обърнем Внимание го нарича- 
ме “бързия Photoshop”. С натис- 
кането на специалния Ғип бутон 
можеш за секунди да промениш 
цветовите тонове В снимките си 
или Видео Клиповете, а също така 
u да добавиш ефекти на размазва- 
не, сепия, черно-бяло... ХВатката е, 
че не можеш да запазваш проме- 
ните, но пък си е забавно. 
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5% HARDWARE 


^ 


Advanced Overclocking Cha 


| VANCED pis LOCKING CHAMPIDI 
ВЈЕРУ за 


Егапсе 


турнир без граници... 


АВТОР: АЛЕКСАНДЪР ВАСИЛЕВ 
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uem ga mu признаем, 
мислехме си, че само едно 


гейм събитие може да съ- 
бере сума ти психопати на 
едно място. Е, грешКата е 
била наша, защото Към Края 
на юли В Хонг Конг се състоя 
нещо невероятно - Адуапсед 
Overclocking Championship 2008. 
Състезанието имаше за цел 
да събере овърКлокъри от цял 
сват, готови да покажат koako 
са брутални и Как с уменията 
си могат за нула време да сва- 
лат световни реКорди. 


Участници имаше от АВстра- 
лия, Китай, Финландия, Фран- 


mpionship 


ция, Хонг Конг, Индия, Индо- 
незия, Италия, Турция, Англия, 
САЩ, Япония, Корея, Малайзия, 
Португалия, Сингапур, Южна 
Африка, Швеция, Тайван u 
Тайлана. 


Няма да ти губим Времето 

8 общи приказки - снимките 
сами си говорят за мащаб- 
ността, но няма начин да не 
отбележим Азиз Като органи- 
затор. На помощ още са 
спонсорите - Intel, NVIDIA, 
Kingston, Fortron, Western Digital 
и сайтът Vr-zone. 


Самото събитие се състоя 8 


pamkume на два дни. Вечерта 
преди първия ден на състе- 
зателите им бяха раздадени 
еднаКВи Компоненти (Intel Core 
2 Ехігете 0Х9770 процесо- 

pu, ASUS P5Q3 Deluxe дъна, 
ASUS ENGTX280 Bugeo kapmu, 
Kingston HyperX DDR3-1800 
RAM namem, Western Digital 
VelociRaptor 300GB тВърди gu- 
ckoBe u FSP Everest Pro 1200W 
захранвания). На следващия ден 
по двама Клокъри от отбор 
трябваше да изцедят маКсиму- 
ма от този хардуер. За тест 
се използваха програмите 
SuperP! , ЗОМагко1 и 3DMark 
Vantage. Синтетичните me- 
cmoBe ce Въртяха общо no 4 
часа и половина. За охлаждане 
В повечето случаи бе заложено 
на течен азот или сух лед. По- 


СИНТЕТИЧНИТЕ 
ТЕСТОВЕ СЕ 
ВЪРТЯХА ОБЩО 
ПО 4 ЧАСА И 
ПОЛОВИНА. ЗА 


ОХЛАЖДАНЕ 
В ПОВЕЧЕТО 
СЛУЧАИ БЕ 
ЗАЛОЖЕНО НА р 
ТЕЧЕН АЗОТ ИЛИ 
СУХ ЛЕД. 


стигнатите сКорости на про- 
uecopume бяха В порядъка на 
5.4 GHz – 5.6 GHz. Лудница! Във 
Втория ден положението беше 
още по-брутално - спонсорите 
дават малКо по-мощни части, 
но може да се използват и 
лични. Целта е да се постаВят 
нови светоВни рекорди. Най- 
голямото шоу бе през Втория 
ден, определено. 


Победители: 

1. Китай (85 000) 

2. ШВеция ($3 000) 

3. Португалия (82 000) 
4. Сингапур ($1 000) 
5. Финландия ($500) 


Догодина дано Видим и наш от- 
бор В топ 5-цата! 
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Начална скорост 


Zotac С GeForce 9400GT DDR2 Б GeForce 9400СТ DDR2 ZONE Edition 


Паметта e 512MB 
DDR2. Достъпът 
до нея е през 128- 
6umoBa шина, а 
скоростта ü на 
работа е 800 MHz. 
Не надабай Bou 
защо е толкова 
тясна шината 

за данни - и без 
това Картата не 
е много мощна, 
така че пичовете 
от Zotac правилно 
са си направили 
сметката. 


АВТОР: АЛЕКСАНДЪР ВАСИЛЕВ 


Не може NVIDIA да представят само зверски Видео Карти, по Които 

да точим лиги. Просто не става! Затова и на събитието NVISION 08, 
организирано от тях, те представиха нов графичен чип, позициониран В 
най-ниския Клас от 9-тата серия – 94006Т. Теоретично и практически той 
няма с Какво ga те спечели – доста бавен e, има малко памет, но пок за 
цената си е доста добро предложение. Прочети материала информативно 
у аКо няКой приятел те пита за що-годе добра видео Карта за малКо пари 
- препорьчай му тази. 


Магията НО 


Струва ли си? 
Значи, ако родителц- 
те са ти забранили 
да играеш komnlo- 
търни игри - това е 
Картата за теб. Ще 
си гледкаш НО филм- 
чета, ще си браузиш 
8 интернет и ще се 
Кефиш на DirectX 10 
ефектите на Windows 
Vista. Дотук. За тези 
пари - толкова. 


Черно на бяло 
След направените 
тестоВе с аналогични 


решения от по-ста- 
рата 8-ма серия на 
NVIDIA, стигнахме go 
извода, че 9400GT бие 
840095 с около 30% 
по-добра производи- 
телност. Ей, това е 
приказка Вече! 


Стрийм процесори : Разлика 
Уникално ниска бройка - само s B началото на 

16. Направо ни се плаче, E ревюто Виждаш, 
Като се сетим за 240-те че сме написали 
бройки на 280СТХ, но Все ЯЛРО две Карти - Zotac 
пак да не забравяме за Какви GeForce 9400GT 
пари говорим. Поне едно ни DDR2 и Zotac 
успоКоява - честотата на GeForce 9400GT 
работа uM е същата, а имен- DDR2 ZONE Edition. 
Ho - 1400 MHz. Досега обаче не 
споменахме Каква 
точно е разликата 
между тях. Впро- 


Графичното ядро е 

NVIDIA GeForce 9400GT. 
To Върви на 550MHz yec- 
тота и за Възможностите 
си на хартия се справя дос- 
та прилично. За нетежки 
игри и Hucku резолюции 

си е направо чудесно. 


Интерфейс 
За Връзка с дъ- 
ното се използва 
PCI-Express 2.0 
интерфейс, Който 
продължава да 
бъде актуален, 
така че няма 
нужда да се при- 
тесняваш дали е 
наличен В система 
ти. Има по-нови и 
бързи Версии, но 
тук те биха били 
излишни. 


чем, очаквахме 
Втората, понеже 
носи тежкарското 
ZONE Edition, да е 
някаква Клокната 
Версия. Уви, не! 
Истината е, че 
двете Карти ce 
различават само 

и единстВено по 
охлаждането си. 
При стандартната 
Версия имаш алуми- 
HueBo радиаторче 
и перка, докато 
при ZONE-a липс- 
Ва Вентилатора. 
Охлаждането е на 
базата на масивен 
алуминиев ради- 
атор, чиято цел 

е да ти осигури 
абсолютна липса 
на шум от Видео 
Картата. То, не че 
перката Bue много, 
но ako cu gokauAu8 
на тема шум... 


Максимални усилия 


за 


ъздаден по мотиви от ле- 

гендарната Bugeouepa, „Мах 
Payne" разказва историята на 
ченге, пвърдо решено да намери 
Виновните за жестоката смърт 
на семейството и партньора му. 
Разбира се, Вие знаете Всички 
подробности, освен най-Важното 
- дали това ще е първият начсти- 
на КачестВен филм по игра? 
Досега филмите по Видеочгри 
Винаги са били повече от ужася- 
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Ващи и от десетките създадени 
до този момент, само няколко 

са имали умерен финансов успех. 
Защо ли, след Като самите игри 
са толкова популарни, Киноекранц- 
зациите им се представят moAKo- 
Ва зле? Може би защото самите 
филми са слаби - набързо снима- 
ни В някой склад, без известни 
акгльори, без истински сценарий, 
без добър режисьор. Но това не 

е случаят с „Мах Раупе", В Който 


»20th Century Fox” са Вложили зна- 
чителна сума пари за качествени 
ефекти и за участието на Марк 
Уолбърг. Създателите на филма 
са уверени, че ще привлекат нови 
фенове, без да ядосат старите. 
„Този филм е много по-различен 

om Всички екшъни, В Които съм 
участвал, - Казва Марк Уолбърг. 

- Джон (Мур, режисьорът) е много 
Взискателен човек. Не използва- 
хме обичайните трикове: kackagu, 
ckokoBe с Въжета. Имаше няколко 
момчета, koumo изглеждаха Като 
мен, но ги използваха само Когато 
беше абсолютно задължително. 
Трудно и тежко e да се снимаш 

В екшън сцените, но Когато 
приключиш с max, и Вече са goky- 
ментирани, те се превръщат 8 
нещо, с Което може да се горде- 
еш. Докато снимаш обикновено 
се оплакваш, а после се фукаш с 
онова, Което си направил. Филмът 


е доста стилизиран, но притежа- 
Ва стабилна основа. Има и накоџ 
мистични елементи - трудно е 
да се обясни. Но се получи доста 
добър. Много хора се изненад- 
Ват, Когато го Кажа, но мисля, че 
филмът ще се хареса и на жените 
В публиката. Все пак действията 
на моя герой са предизвикани от 
чувства.” Мила Кунис, екранната 
партньорка на Уолбърг е напълно 
съгласна: „Ще го харесат заради 
моята героиня. Тя He e безпомош- 
на девойка, очакваща спасение" 

- напротив, притежава сила. 
Най-често убивам жертВите си 

с огнестрелно оръжие - пова е 
моята част от екшъна. Дори тре- 
нирах известно Време, за ga вляза 
ВъВ форма за ролята. Трябва ga 

Ви кажа, че съм доста добра с ав- 
momamume и преминах теста на 
елитния отряд за спец-операции с 
добър резултат. Забавно беше да 
работим по филма заедно с Марк. 
Дори само неговото присъствие 
е достатъчно - дамите могат да 
го наблюдават В продължение на 
час и половина, и няма да останат 
разочаровани! 


съ Cable 


Крачка напред 


TARGATE SG-1 


(Отвъл прелела на мечтите) 


“И ТОЗИ РЕД ТУК... КОЙ ПО ДЯВОЛИТЕ Е ПРАВИЛ ПРЕВОДА? 
НЕ Е „ВРАТА КЪМ РАЯ”, А... (ИЗТРИВА НАДПИСА И ПИШЕ НАНОВО)... STARGATE!” 


ДОКТОР ДАНИЕЛ ДЖАКСЪН, “STARGATE” (1994) 


сичКо започва с един пор- 

тал Към звездите и просло- 
Вутото човешко любопитство. 
На едно далеч по-трибиално 
ниво - ВсичКо започва с един 
от най-добрите научно-фантас- 
тични филми на 90-те. Дело на 
kyamoBua Ролана Емерих 
- сценарист, продуцент и 
режисьор на ленти Като 
Independence Day, Godzilla, 
The Thirteenth Floor, The Day 
After Tomorrow и разбира ce 


- Stargate. 

Mucmepuama Ha omkpum no 
Време на разкопки В Гиза през 
1928г. артефакт проучван 
дълги години от щатската 
армия най-сетне е разгадана 
от брилянтния археолог и линг- 
Вист, доктор Даниел Джаксън. 
Придружен от група Военни под 
Командването на полковник 
Джонатан „Джак" О Нийл той 
поема на дълго пътешествие 
до планетата Абидос, отда- 


лечена на милиони светлинни 
години от Земята. ТоВа става 
Възможно благодарение на 
уникалните свойства на „ЗВеза- 
ната Врата” - супер-машина, 
построена от извънземна циви- 
лизация, Която по-Късно става 
известна Като „Древните“. ДВе 
такива устройства могат ga 
създават специални тунели В 
пространството (а, oka3Ba се, 
и през Времето) - wormholes 
(червееви дупки). Те позволяват 


еее Cable 


Крачка напред 


CD cable 


Крачка напред 


почти незабавна телепортация 
на материя, Вълни и частици 
от една точка на Вселената до 
друга. 

На Абидос Джаксън и О Нийл 
преживяват редица приКлюче- 
ния, сблоск- 

Ват се с осо- 

бено гаден и 

зъл извънзе- 

мен (принад- 

лежащ Към 

паразитна 

раса, наре- 

чена Гоаула, 

Владееща 

супер-на- 

преднали 

технологии, 

с чиято помощ те се предста- 
Вят за богове), успяват да го 
надвият и да спасят народа Ha- 
селяващ планетата от Вековно 
робство. 

В Края на филма О Нийл и 
оцелелите членове на екипа му 
се прибират на Земята през 


tb Cable 


Крачка напред 


Старгейт, а Джаксън остава 
на Абидос - изкушен отчасти 
от Възможността да изучи 
една древна Култура отблизо, 
но Haü-8eue от привлекателна 
местна Жителка на име Шагреџ. 
ТуК оригинал- 
ната история 
приключва. 
Похвалното 
намерение 
на Емерих и 
Ко-сценариста 
Дийн Девлин 
е да я продъл- 
жат, разви- 
Вайки филма В 
трилогия, но 
ангажименти- 
me по следващия им проект, 
Independence Day, постепенно 
ги отдалечават om тази идея. 
За щастие тя не е погреба- 
на и забравена. Огромният 
потенциал за бъдещо развитие, 
Който се Крие В този сюжет, 
привлича Вниманието на Джона- 
тан Глейснор ч Брад Райт. През 
1997г. те адаптират оригинал- 
ния кино-мотив Във формат за 
ТВ сериал. През същата година 
Stargate SG-1 е излъчен от 
няКолКо големи телевизионни 
мрежи В САЩ и Канада, за да се 
превърне gHec 8 „Най-продължи- 
телнџа научно-фантастичен се- 
риал излъчван няКога", записан с 
това си постижение В Книгата 
с pekopgu на Гинес. 


Събитията 8 56-1 следват 
(логично) тези В оригиналния 
филм. Няколко години след 
завръщането си от Абидос, 
= 


полковник О Нийл е В заслужена 
пенсия и запълва Времето си с 
равни дози самообвинения за 
трагичната смърт на невръст- 
ния си син и наблюдения на 
звездното небе от покрива на 
Къщата си 8 предградията. 
Същевременно Военновъз- 
аушните сили на САЩ про- 
дължават с изследванията на 
Stargate 8 тайната подземна 
база разположена дълбоко В 
недрата на планината Шапен, 
намираща се под Командването 
на генерал Джораж Хамънд. В 
пилотния епизод от сериала 
през портала нахлуВат група 
Джаффа - раса служеща Като 


. в : 
e Питър ДеЛюцс - режисьорът на 
първите няКолко епизода от сезон 
едно, постоянно намира начин да 
се появи пред камерата по Време 
на снимките (8 стил Алфред Хич- 
Кок). Той играе един от пазачите 
на Вратите, техник, а дори ч 
по-млада u Красива Версия на героя 
изигран от неговия баща Дом Де- 
Alouc (изкуственият интелект Уго 
и неговият създател 6 egHouMeH- 
ния епизод). 


е Почитателите на сериала 
отдавна са събрали В нещо Като 
импровизиран наръчник Всички 
символи om Stargate и адресите 
които те образуват за различни- 
те планети. Можете да ги Видите 
8 Wikipedia. 


ө Stargate SG-1 тече без преКъсва- 
не Вече повече от 10 години - от 
бремето на първото си излъчване 
през юли 1997г. до днес. 


e Въпреки че са автори на opueu- 
налния сценарий за филма, Дийн 
Девлин и Ролана Емерих отказват 
имената uM да бъдат изписани 8 
началните надписи на серцала. 


e Stargate SG-1 е единстВеният 
телевизионен сериал, одобряван u 
подкрепян от Военновъздушните 
сили на САЩ. 


"Чиа 


ж. ғ” 


НДРО НА НОВАТА 


да избягат местен жител на 
име Tuü'Ak - Високопоставен 
командир В армията на Апофис, 
Който се обръща срещу госпо- 
даря си, проумял че той не е 
нищо повече от фалшив бог. 
Опитът за спасяване на СКаара 
и Ша’рей се проваля - те са 
обсебени от гоаула, но О Нийл, 
Джаксън, Картър и Тиб’лК успя- 
Ват да се изплъзнат на пре- 
следвачите си и се завръщат 
на Земята. 

Вследствие на тоВа Команава- 
нето на Stargate Control решава 
да сформира наколко екипа, 
koumo да потуват през, Както 
се оКазва, мрежата от порта- 
ли пръсната из цялата галакти- 
Ка 8 търсене на нови Култури 

и технологии, с чиято помощ 
Земята да може да се защити 


срещу нова гоаула атака. 

Ядро на новата структура 
става 50-1 - отряд сформиран 
така да се Каже „по силата на 
обстоятелствата”. Негови yne- 
нове са полковник Джак О Нипл, 
Капитан Саманта Картър, gok- 
тор Даниел Джаксън и Tuü'Ak. 


ОШЕ, ОШЕ И ОШЕ 
Останалото, Както се Казва, 

е история. Както намеква 
името на сериала, сюжетът 
на епизодите В него се Върти 
основно около приключенията 
на оригиналния 56-1 екип. 
Понастоящем шоуто може да 
се похвали с пълни 10 заснети 
и излъчени сезона и единадесе- 
ти, Който се прави В момента. 
След петия сезон сериалът 

се прехвърля от оригинална- 


СТРУКТУРА СТАВА 50-1 
- ОТРЯД СФОРМИРАН 
ТАКА ДА СЕ КАЖЕ 

„ПО СИЛАТА НА 
ОБСТОАТЕЛСТВАТА' 


основна Военна сила на Гогула, 
ръководени от Апофис - могъщ 
и Влиятелен гоа'улд. Изненад- 
Вашата атака принуждава 
генерал Хамъна да Възстанови 
О Нийл на служба и аа го изпра- 
ти на нова мисия до Абидос В 
търсене на доктор Джаксън. 
Полковникът е придружен om 
Саманта Картър - учен и Капч- 
тан от щатските ВВС. 
Оказали се на планетата gBa- 
Mama откриват Джаксън жив 

и зарав, но последвалият ги 
през портала Апофис отвлича 
СКаара (местно момче, с Което 
О Ниш се сближава още В opu- 
гиналния филм) и Шарей. 
Тримата героџ поемат след 
гоаулда В опит да ги спасят u 
се оказват на Чулак - родния 
свят на Джаффа. Там те попа- 
дат В плен, от Който им помага 


Вземи си Трипъл плей от КейбьлтТЕЛ 


x x wow қаз 


Трипъл плей Есен с Кейбълтел 


*Ocpeprara важи от 01.09.2008 - 31.10.2008 г. при сключване на едногодишен договор ( за нови 
клиенти на услугата Трипъл плей и за настоящи клиенти на услуги, различни от Трипъл плей). 


сега и получаваш 
1 БЕЗПЛАТЕН МЕСЕЦ ! 
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един градски разговор 


Крачка напред www. cabletel. bg 


(СІ cableTEL 8780 11011 


та мрежа Showtime (където 
тече om 19972.) Към световно 
известния Sci Fi Channel, по 
Който се излъчва и до днес. 
Петият сезон е знаменателен 
ис друго - след Края му, порво- 
начално предвиденият да бъде 
игрален филм Stargate: Atlantis 
прераства 868 Втори сериал, 

В Който се разплита малко 
по-различна сюжетна нишка от 
тази В оригиналния 50-1. В него 
един от другите SGC екипи 
omkpuBa изгубения Континент 
Атлантида, Който се оказба 
един от най-големите градове 
на Древните - расата създала 
ЗВезаните портали. 
Алтернативната история 

(и Вселена) позволява gBama 
сериала да ВърВят успоредно, 
без да пречат един друг на 
успеха си. Днес и 56-1 и Atlantis 
имат милиони почитатели no 
цял свят и си съперничат по 
популярност. 

В същото Време продуцен- 
mume успяват ga „Вмокнат" 
между различните сезони и два 
игрални филма - Stargate: Тһе 
Ark of Truth u Stargate: Continuum, 
koumo феновете посрещат с 
огромен ентусиазъм. 


За съжаление (или за щастие 

- феновете Все още спорят по 
Въпроса) почти ниКой от ak- 
тьорите играли В оригиналния 
Stargate през 94 не се появя- 
Ва 8 50-1. Кърт Ръсел (Джак 
О’Ниол) е заменен от Ричард 
Дийн Андерсън 

(някоч от Вас 

сигурно ще го 

познаят от 

друга негова 

супер-популярна 

роля - тази на 

Макгайвър om 

едноименния 

сериал). Ролята 

на Джеймс 

Спейдър получава Майкъл 
Шанкс, който (макар и не осо- 
бено известен преди 50-1) по 
мое скромно мнение се справя 
по-добре с образа на малко 
забеяния и разсеян, но гениален 
доктор Даниел Джаксън. 

В общи AUHUU от оригиналния 
Каст В сериала остават само 
Алексис Круз (изиграл Ckaapa) и 


Ерик Авари (Касуф - предводи- 
телят на племето от Абидос u 
баша на Ша?рей). 
За сметка на това спокойно 
може да се Каже, че от приба- 
Вянето на чаровната Аманда 
Тейпинг (Капитан Саманта Kap- 
тър) и Колоритния Кристофър 
Джъаж (Tuü'Ak) 
$@-1 само 
печели точки 
пред филма на 
Емерих. 
Все пак, поради 
нетипичната 
проаължител- 
ност на серч- 
ала, В някои om 
етапите му се 
налагат промени 8 актьорския 
състав. 
Така например Майкъл Шанкс 
(Джаксън) напуска екипа след 
Края на емблематичния сезон 5 
и бива заменен от Корин Немек 
(В ролята на избонземния Джо- 
нас KyuüH). Впоследствие, на 
старта на сезон М:7, Немек от- 
ново е сменен от завърналия се 


Шанкс. След приключването на 
деВетия сезон напусКа Андер- 
сън и бива заменен от Бен Бро- 
удър (полковник Камерън Мичъл) 
В ролята на новия Командващ 
50-1. Отделно, Дон Дейвис (иг- 
раещ генерал Джораж Хамъна) 
също напуска на определен 
етап от развитието на uc- 
торията за да бъде сменен на 
поста командващ SGC базата 


е Намеренията на авторите са 
били сериалът да завърши В Края 
на седмия сезон с игрален филм, 
Който да сложи финал на история- 
та, Ho рейтингът Ha Stargate 50-1 
no Sci Fi бил толкова Висок, че 8 
Крайна сметка той е подновен за 
осми сезон. 


e За 10 сезона Кристофър Джъдж 
(Tuü'Ak) се появява без култовата 
си златна емблема само В три 
епизода: “Тһе Gamekeeper”, “2010” 
и “Тһе Changeling.” 


е Сцените от „света на Толанц- 
те” са заснети 8 двора на универ- 
ситета Саймън Фрейзър. 


е Въпреки че много фенове mBop- 
дят, че не са намерили информация 
за бог на име Апофис, божество 

с подобно име Все пак е присъст- 
Вало В египетската митология. 
Всъщност „Апофис” е изопачено 
от гърците произношение на име- 
то Апеп - бог на мрака и нощта 8 
древен Египет. 


• Култовият персонаж на Ричард 
Дийн Андерсън - полковник Джак 
O'HuüA е на десето място 8 
Класацията на ТУ Guide за „25-те 
най-Велики научно-фантастични 
легенди”. 


е Всички предстаВители на раса- 
та Асгард Всъщност са озвучени 
от актьори участници В шоуто. 
Гласът на Тор например е този на 
Майкъл Шанкс, Хемидал е озвучен 
от Тери Ротъри (доктор Джанет 
Фрейзър), а Локи и Ксавир - от 
режисьора Питър ДеЛюцс. 


първо от Андерсън, а по-Късно 
от Боу Бриджис. 
Междувременно през десети 
сезон „на борда” Като постоя- 
нен член на SG- 

1 ug8a и Вала 

Мал Доран 

(изиграна от 

Клаудия Блак) 

- героинята 

0 се появява 

за пръв път 

8 сезон 8, но 

поради Възникналата химия 
между нея и персонажа на Майк 
Шанкс (доктор Джаксън) тя е 
Включена за постоянно В леген- 
дарния екип. 


Шо се отнася до лошите" 8 
сериала, те са не по-малко 
Колоритни и интересни, макар 
и да не могат да се похвалят с 
толкова Вълнуващи и запомня- 
щи се главни дейстВвВащи лица 


© Cable 


Крачка напред 


Като членовете на 564. В по- 
голямата част от ТВ сезоните 
основният Враг на Земята u 
SGC В частност са гоаула - по 
произход Водни, 
подобни на змия 
същества, 
еволюирали go 
разумна, но зла 
раса оцеляваща 
единствено чрез 
паразитиране 
Върху други раси, 
Които използва Като npueMHu- 
ци. Благодарение на фаКта, че 8 
процеса на „обсебване" те полу- 
чават Всички знания на завла- 
дения организъм, и уникалния си 
механизъм за генетична памет, 
те разполагат с фантастични 
технологии, koumo използват, 
за да поробват цели народи, 
представяйки се за техни 
богоВе. Според митологията 
на сериала, повечето гоаула 
са остаВили следа В земната 


fei Cable 


ачка напред 


eh Cable 


Крачка напред 


история и за запомнени” Като 
различни египетски божест- 
Ва - Ра, Озирис, Изис, Апофис, 
Анубис. 

В Края на осмия сезон те са 
победени напълно (тый Като 
се е планирало прекратяване 
на сериала). По-късно топ е 
подновен за още три сезона 

и сценаристите са изправени 


пред трудната задача да измис- 
лят HOB, достоен противник 

на 56-1 и Земята. За целта me 
се обръщат Ком легендите за 
АВалон и Крал Артур. От geBe- 
ти сезон В сериала се появява 
нова супер раса - Орай - сВръх- 
еволюирали човешки същества, 
Които се смятат за богове. 
Измежду другите опасни Враго- 
Ве, с koumo се сблъскват 50-1, 
са раса от машини наречени 
The Replicators. Те също са уни- 
щожени Към Края на сезон М:8. 


Факт е, че много от npomu- 


с Cable 


Крачка напред 


Вниците на Stargate 
често се изкушават 

да го определят по 

$ пози начин, намек- 

’ Вайки за несериозния 

My и AekoBam харак- 
тер. В интерес на 
истината, Всеки 
безпристрастен 
поглед на страничен 

наблюдател Веднага 

би открил десетки 

прилики - както 
сюжетни, така и по 
отношение на HeBe- 
роятната популяр- 
ност на SG-1 Като 
ТВ явление, межау 

тази поредица и 

една друга такава 


телевизионна сай-фай опера 

- Star Trek. 

Паралелите, koumo могат да се 
направят са много и лесно за- 
бележими. Всъщност, спокойно 
може да се твърди, че Всичко 
онова, Което направи популярен 
Star Тек през 60-me, 70-те u 
80-те години Важи с пълна сила 
и за Stargate. Същата сюжетна 
формула (група 2epou, изслед- 
Ваши галактиката и прежи- 
ВяВащи редица приключения, 
изправаши се пред могъщи и 
древни Врагове и Въпреки тоба 
mpuyMdupauuu), същата леко 
наивна Визия и очаровател- 

на бутафорност В стил леко 
намигане Към зрителя с намек 
„ей, хайде не толкова сериозно, 
ВсичКо е наужким, а идеята е 
да се забавляваме Все пак”. 
Лично аз мога да Кажа, че 
Колкото поВече серии om 
Stargate минават пред очите 
ми, толкова повече осъзнавах, 
че тоба, Което най-много ми 
допадна 8 сериала е погледът 
Върху човешката раса, Който 
той лансира и по-конкретно 

за поведението на хората при 
евентуален Контакт с друга 
цивилизация. 

В този peg на мисли, 59-1 e 
по-скоро Красиво пожелание за 
тоба какви би трябвало да 6v- 
дем, една по-малКо BapBapcka, 
агресивна и отмостителна 
Картина на хомо сапиенс. Една, 
така да се Каже, по-хуманна Ви- 
зия за едно по-добро наше „аз”. 


МАЕЧНИЯТ пет Е ГВА АКТИКАТА, 

Е КОЯТО НИЕЕЕМ. ; 

TA E СПЫРААНЯАТЯ ГАЛАКТИКА, Е КОЯТО 

CE HAMHFA CABHUETO. HMA SEWOBHOHA 
ФОРМА, Я СЛЪНЦЕТО E ЕЛИШО ПО 
галактичната РАЕНИНА. га ЗЕМНИЯ 

НАЕЛ ЮПОАНТЕ, SBESOHMTE ОТ ТАЗИ РАЕНИНЯА 
СЕ CAHEAT E СЕЕТАНТА HEHUA НА 

МАЕЧНИЯ ПЪТ. 
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най-голамото 
ТЕХНОЛОГИЧНО 
СПИСАНИЕ E 
галактиката 


alifornia drea-a-a-min’ on such 
a winters day... Култовата 
neceH Ha Mamas&The Papas 
сама се появи В съзнанието 
ми. А и няма Как иначе. Все пак 
си говорим за Electronic Sports 
World Сир, известна още и Като 
ESWC. 
Тази година Калифорнийски- 
ят Вкус, Визия и дух оказаха 
благотворно Влияние Върху 
събитието и участниците, а 


слончевият Климат бе един от 
главните ВиноВници за пози- 
muBHomo настроение, Което 
съпътстваше състезанията. 


Сан Хосе се оказа перфектен 
избор за провеждане на финали- 
те за световната Купа. Столи- 
цата на Силиконовата долина, 
Както наричат едномилионния 
град, предостави най-добрите 
Възможни условия и това даде 
резултат. Ето и Какво се случи 
през трите ани на турнира: 


Основната новина gouge малКо 
по-рано от самото състеза- 
ние, но определено разбуни 
духовете В електронните 
спортове. Сагата PGS - MYM 
завърши буквално часове преди 
старта на ESWC. Ще припомня, 
че КВотите за ESWC шампиони- 


те, Които дават право на gu- 
ректно участие В следващите 
финали се дават на организаци- 
ята победител, а не на отбора. 
Поляците PGS, koumo спече- 
лиха предишното състезание 
смениха Клуба и преминаха 

kom Meet Your Makers. По този 
начин Полша остана без отбор, 
а Мео и Компания без КВота за 
ESWC. След продължили няколко 
месеца преговори gBeme орга- 
низации (PGS и MYM) стигнаха 
до споразумение и един от све- 


товните топ отбори Все пак 
замина за третия по големина 
град 8 Калифорния с полската 
КВота и Клан maea PGS.MYM. 
Така шампионите получиха 
шанс да постигнат немислимо- 
то - да защи- 

mam титлата 

си и да станат 

първия отбор 

В историята 

с две поредни 

спечелени Купи. 


PGS.MYM 

тръгнаха леко 

неуберено 8 

първата фаза 

на турнира, ос- 

таваоки Втори 8 своята група 
след уКраинците PRO1000, но 
Все пак продължиха напред. Във 
Втората групова фаза отново 
останаха Втори, този път след 


* Counter Strike Women: SK.Gaming 
. DotA: Zenith 
• Warcraft 3: MTWAMDWHO 


* TrackMania: Frostbeule 
* Quake: Cypher 


датчаните mTw, но Все пак ce 

Класираха за директните ели- 

минации. Там стана и голямото 

„меле”. Осемте топ отбора ce 

изпрабиха В директна бит- 

Ка и изненадите започнаха. 
Mousesports отстра- 
ниха SK.Gaming, Ко- 
peückama бойна ма- 
шина е-5ТВО смаза 
другия немски тим 
ALTERNATE; Fnatic 
елиминираха mTw, 

а PGS се справиха 
със ConpomuBama на 
французите Emulate. 
Така се оформиха 
следните двойки: e- 
STRO vs Fnatic и PGS. 

MYM уз Mousesports. Корейците 

преминаха труано през Кора- 

бите шведи, но изтръгнаха 2:1 

и продължиха, докато PGS се 

подиграха с немските играчи 

и ги смазаха с 2:0 Карти, Като 

ги биха 16:0 на де кат. Стигна 

се и до често побтаряшото 

се напоследък съперничество 

ЕВропа срещу Азия. 

финалът бе Кошмарен иза 

двата отбора. СВръх напре- 

Жението и Като цяло изравне- 


ните Възможности доведоха 
до завързани срещи с близки 
резултати 14:16 за PGS на 
de_dust2, 16:13 за e-STRO на 

де пике и победното 13:16 

за PGS на de_tuscan. Все пак 
поляците спечелиха и защи- 
тиха mumaama си, написвайки 
нова страница В историята на 
електронните cnopmoBe, cma- 
Вайки първите с gBe поредни 
титли om ESWC. Естествено, 
me прибраха и „ловския пай“ 
от наградния фона 8 размер 
на 540 000. Трети и четвърти 
останаха съответно Fnatic и 
Mousesports. 
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Wrath of the Lich King Beta Hands-On 


ABE ОТ НОВИТЕ ИНСТАНЦИИ В ЕКСПАНЖЪНА - КАКВО МОЖЕ 
ДА ОЧАКВАТЕ И НЯКОЛКО ПОЛЕЗНИ СЪВЕТА, КОИТО ЩЕ ВИ ПОМОГНАТ 


nce тВърдо отказва да 
си отиде, Което е чудесно 
според мен. Това, Което не е чу- 
десно В слънчевото Време е, че 
Желанието ми да играя е по-сла- 
бо, отколкото ako има сняг u 
гръмотевици, да кажем. Не ме 
разбирайте погрешно - продъл- 
жаВам да си разцъкВам 6emama 
Ha Wrath of the 
Lich King u ga 


между 70 и 72 ниво и е добра 
предпоставка за Вдигане на ле- 
Въл. Проучванията ми поКазаха, 
че Utgard идва от северните 
митологии и Като цяло означа- 
Ва Крепост на гиганти. Затова 
и не се учудих, че Utgarde Keep е 
домът на ужасяващите Vrykul. 
Тези същества са огромни 
Викингоподобни 


ОТСАВО ИДВА Воцни, koumo са 


изследвам без- решили да се go- 
компромисно ОТ СЕВЕРНИТЕ Кажат пред Lich 


ноВия Конти- 


МИТОЛОГИИ King-a, а 8 замяна 


нент. Au 8 той ga ги BgueHe 
миналия брой Bu И КАТО ЦЯЛО от мъртвите. 


обещах инстан- 
циите, В Които 
ще се борим с 
гадни босове 

и ще събираме 
новата си еКи- 
nupoBka. Но ga не се уВличам 8 
излишни обяснения. Дръжте се 
- започваме! 


UTGARDE KEEP 

Много Вероятно първата ин- 
станция, В Която ще попаднете 
след 70 ниво ще бъде точно 
(Лдагае Кеер. Такива според мен 
са били и плановете на Blizzard. 
Кеер-а е предвиден за играчи 
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ОЗНАЧАВА 
КРЕПОСТ НА ue 8u посрешне 
ГИГАНТИ 


На Влизане 8 


огромно стъл- 
бише и дълъг 
Коридор пълни 

с Vrykul Guards и Blacksmiths, 
maka че ще Bu ce наложи ga си 
проправяте път с бой, дока- 
то стигнете до огромната 
черепоподобна КоВачница. 
Пред нея трябва да изчистите 
Всички групи, за да можете да 
намалите пламъка 8 пешта и 
да преминете В следващата 
секция на инстанцията. Там 
ще се сблоскате и с първото 


АВТОР: MORALESS 


„шефче“. Тоба е принц Keleseth, 
Който е warlock и е посланни- 
kom Ha Scourge при Vrykul. За ga 
го нападнете първо ще трябва 
да елиминирате четиримата 
му лакеи. След Като се отърбе- 
те от тях започва истинската 
битка с принца. Той основно 
напада с призовани немъртви 
скелети, koumo не са Кой знае 
какво, но В момента, В Който ги 
изчистите, Keleseth призовава 
още. В този случай много добра 
идея е да оставите един от 
скелетите ЖИВ, за да предо- 
mBpamume призоваването на 
нови. Ako решите, можете ga 
ги crowd control-Bame, защото 


немъртвите не са имунизира- 
ни срещу Теаг и вішп. Другата 
Кофти атака на Keleseth е Ice 
Tomb магията. Тоба заклинанџе 
заключва някой от членовете 
на групата В Куб от лед за 30 
секунди и му нанася щети през 
цялото Време. Самите ледени 
ky60Be нямат особено много 
жизнени точки и e най-добре да 
ги чупите. 

След Като прегазите принц 
Keleseth и разпределите пляч- 
Ката продъл- 


ЖаВате по ЗА ДА 

ОСВОБОДИТЕ төсем 

ДРАКОНА ІНЕ Финалният. 
ТРЯБВА ДА бос В тази 


Коридорите на 
Utgarde Keep. 
Ще започнете 
да срещате Все 
повече неморт- 
Ви и тонове 
Vrykul. Вторият 
бос е доста 


то Време, затова е добре ga 
maHk8ame и двата боса и ga 
насочвате щетите последова- 
телно Към единия U другия, за 
да ги свалите по едно и също 
Време. Макар че звучи сложно, 
този бос не е толкова труден, 
а ако играете с позната група 
едва Au ще срещнете някакви 
проблеми. 

След Skarvald преминавате 
през Конюшните (koumo са 
пълни с дракони, а He с Коне) u 
след 4-5 групи 
се озовавате 


инстанция 


УБИЕТЕ ДРУГИТЕ e Ingvar the 
ТРИ БОСА В Plunderer. 


Интересното 


близо до първия ИНСТАНЦИЯТА. тук е, че бит- 


u името му е 

Skarvald the Constructor. Не се 
изненадвайте, защото Вместо 
един ще намерите два боса 

- Skarvald и неговия 6ogueapg. 
Skarvald е магьосник и използва 
предимно заКлинания, а 6ogu- 
гардът е меле боец. Уловката 
тук е, че трябва да убиете g8a- 
мата едновременно Както при 
Romulo и Julianne В Karazhan. 
Ще Ви успокоя, че битКата е 
по-лесна от Каразанската. Ako 
убиете един от двамата no- 
рано от другия той се Връща 
Като призрак и продължава да 
Ви тормози. Taka или иначе се 
биете с двамата през цяло- 


Ката протича 
В аВе фази. В първата фаза 
Ingvar използва основно две 
умения - АоЕ Вик, Който нанася 
около 2000 щета на ВсичКи око- 
ло него и жестока меле атака, 
Която удря Всички пред него и 
причинява доста болка. Препо- 
ръчително е само танкът Ви 
да стоп пред Ingvar, за да не се 
налага healer-om да хаби мана 
и да лекува цялата група. След 
Всяко AoE Ingvar става по-голям 
и започва да нанася с 5% побече 
щети. Битката 8 първата фаза 
си е чисто DPS съревнование 
u ще е добре да свалите боса 
преди щетите, koumo той 
нанася да станат непосилни за 
Пеаега. След Като го убиете 
Ingvar бива Върнат kom живота, 
за да служи Ha Lich King-a u ще 
трябва да се разправите с него 
отново, но В новата му форма. 
Единствената промяна e, че 
атаките му стават shadow и 
той расте малко по-бързо. Цел- 


E-SPORTS 


та отново е същата - смаже- 
me го Възможно най-бързо за да 
не Ви създава проблеми. 


Цялата инстанция е приятна и 
се минава доста бързо. С добра 
група е Възможно да я минете 
за около 30 минути. Не Ви е нуж- 
на и накаква супер екипировка, 
за да я приключите успешно. 


ТНЕ МЕХИЗ 

Със сигурност това е логична- 
та Втора инстанция no пътя 
Ком 80 ниво. Nexus usuck8a 71-73 
ниво и също е доста приятна 
за игра. Странното е, че 6 
самото начало ce сблоскбате с 
послеания бос, Който е замра- 
зен аракон на име Keristrasza. 
Разбира се, че няма Как да го 
убиете и да завършите Всичко 
за две минути. За да освобо- 
дите драКона ще трябва да 
убиете другите три боса 8 
инстанцията. 

Първият от max е Anomalus. 
Той/тя е аномалия (както nog- 
сказва името), Която nayBa Във 
Въздуха над няколко платформи 
сВързани с пътеки. Трябва да 
призная, че, макар и Красив, 
интериорът е адски неудобен и 
се налага да Вортите Камера- 
та, за да Виждате полупрозрач- 
ните пътеки, по koumo трябва 
да тичате между платфор- 
мите. Преди да започнете 
6umkama с Anomalus ще трябва 
да затворите няколкото energy 
rift-a, Които спамят мобове по- 
стоянно. Рано или Късно ще си 
пробиете път до последната 
от споменатите платформи 

u там ще ви чака Anomalus. 
ЕдинстВеното, Което трябва 
да знаете е това, че той става 
недосегаем за какъвто и да 
било damage на Всеки 25% от 
жизнените точки, които губи. 
Докато е имунизиран, Anomalus 
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omBapa проби8 8 простран- 
cmBomo, от Който започват ga 
се изливат мобове. Задължи- 
телно е да унищожите пробива 
преди ga са се появили твърде 
много допълнителни дразните- 
ли. Простата математика по- 
Казва, че ще трябва да HanpaBu- 
те moBa упражнение три пъти 
преди да унищожите боса. С 
малко тренировки нещата си 
omuBam по местата. 


Вторият бос В Мехиз се намира 
В зона, подобна на Кристална 
гора. Там има наколко Кристал- 
ни елемента и 

тонове досад- 


около него, Които са доста 
неприятни. Ако не успеете 

да ги избегнете шипоВете Ви 
подхвърлят Високо ВъВ Възду- 
ха и поемате авойна порция 
щети - Веднъж om шиповете u 
Веднъж от падането. Спасени- 
ето е да се преместите Встра- 
ни от max и да продължите. Не 
е трудно, особено ako очаквате 
нещо подобно. Когато сВалите 
Ormorok до 25% той побеснява 
и ударите му стаВат дори по- 
тежки, Ho с нормално DPS ще 
го свалите преди да е направил 
някакви сериозни поразич. 


Третото 


ни растения, ТРЕТОТО „ШЕФЧЕ“ „шефче“ се 


Които не мо- 
гат да бодат 
убити. Когато 
ги смажете 
те се Връщат 
8 seed form и 
Ви полазват отноВо само след 
няКолКо cekyHgu. Гората е Кра- 
сива, но растенията откровено 
ще Ви брокнат В зараВето. 
Босът е earth elemental на 

име Ormorok the Tree Shaper. 
Както може ga се предположи 
ударите му са тежки и нана- 
сят средно по 2000 датаде на 
танка. Осбен груба физическа 
сила Огтогок използва магия, 
Която Вади Кристални шипове 
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СЕ НАМИРА В _ наморав 


Кристалната 


КРИСТАЛНАТА библиоте- 
БИБЛИОТЕКА ка и както 


подобава за 

такова място 
се Казва Grand Magus Telestra. 
Битката с този бос е инте- 
ресна, защото магьосницата 
има три доста различни фази. 
В първата фаза ще се озо8ете 
плуваши из Въздуха подобно на 
битката с Kael Тһав 8 Magister 
Теггасе. Докато плавате нао- 
Коло Telestra kacmBa Fireballs 
и Fireblasts, koumo нанасят 
средни щети (оКоло 1500). Вто- 
рата фаза започва след Като 
сВалите жизнените точки на 
магьосницата до 5090. Тога- 
Ва та изчезва и се появяват 
3 нейни Клонинга. Всеки от 
Клонингите е представител 
на различна магичесКа шКола 
- fire, arcane и frost. Хубавото е, 
че можете да ги crowd control- 
нете. Моят съвет е ga държи- 
те ігові Клонинга Контролиран 


или да го убиете първи, защото 
той нанася най-много щети. 
Постарайте се ga унищожи- 

те mpume Клонинга Възможно 
най-борзо. След Като тоба се 
случи Telestra ce появяВа отново 
и битката продължава Как- 

то В първата фаза до 20% от 
нейните жизнени точки. Тогава 
Telestra се ядосва и започва да 
kacmBa някакво безумно тежко 
AoE, Което удря здраво Всеки В 
обхвата му. Препоръчително е 
cloth u leather героите да избя- 
гат Възможно най-далеч докато 
успеете да свалите жизнените 
точки на магьосницата под 
18%. Под тази граница тя прос- 
mo се отказва ия довершвате 
без проблем. 


След Като убиете и тримата, 
спокойно можете да се Върне- 
те В началото и да нападнете 
замръзналия дракон. За да 

се случи тоба ще трябва да 
активирате орбовете около 
Keristasza. Драконот има gBe ос- 
новни оръжия - едното е опаш- 
Ката, Която удря доста здраво 
8ceku наоколо и ги подхвърля 
далеч ВъВ Въздуха, Което често 
рефлектира В излизане от 
обхвата на лечителя и не е осо- 
бено приятно. Другото оръжие 
е странен дебъф, Който стаква 
и нанася приличен damage, заба- 
Ba аВиженията u casting/attack 
speed-a Bu, ако стоите Henog- 
Вижно. Затова е нужно да се 
g8uxxume постоянно по Време 
на цялата битка. Най-добре е 
да amaky8ame/AekyBame, след 
Което да се премествате 
малко, после пак и така докато 
драконът не падне сразен. 


Тһе Мехив е лесна инстанция, 
Която определено е приятна за 
игра и, да си призная, не изисква 
особени умения. Може да бъде 
танквана от паладин с gpyug 
или обратното. Предполагам, 
че би могла да се направи от 
добра група съставена само от 
70 ниво играчи. 


Пак се ублякох и He свършихме 
Всичко. Материалът стана 
прилично голям, а не успях да 
Включа Всички инстанции. Явно 
другите ще останат за след- 
Ващия брой. Дотогава omu8aM 
да се разхладя В снеговете на 
Northrend. 


Ко някога Ви се случи да сте 8 

геймърска Компания и се заго- 
Вори за електронни спортове мога 
да се обзаложа, че неминуемо пър- 
Вата игра, за която ще стане дума 
e Counter Strike. Дали ще се обсъжда 
Кой Как стреля Ha „Кънтъра“, кой 
е по-добър - fnatic, SK или PGS, Коя 
тактика е най-яката за de_dust2, 
е без значение. Факт е, че тоба 
е Haü-uepaHama на професионално 
ниво игра. Много Вероятно е след 
ЦЕЕС-а да се мине на DotA, Warcraft 
3 или пък да се споделят ouakBa- 
ния 3a Starcraft 2. Много по-малък е 
шансът да се заговори за профе- 
сионална игра Ha World of Warcraft. 
И nog „професионална“ не разби- 
райте прословутото Китайско 
фармене на злато и последвалото 
му препродаване (не, че това не е 
професия за някои хора), а по-скоро 
8 смисъла на дисциплина от света 
на електронните спортове на най- 
Високо ниво. 


Принципно нещата стоят, или поне 
стояха, така. От известно Време 
насам Blizzard подготвят следваща- 
ma си атака В посока електронни- 
те спортове, а именно Вкарването 
на най-голямото игрово общество 
8 сектора на про състезанията. А 
Както знаем започнат ли нещо om 


Blizzard, то рано или Късно става 
факт. И така, от този сезон Мопа 
of Warcraft е една от g8eme офи- 
циални дисциплини В ESL Extreme 
Masters. Ще поясня, че този турнир 
е нещо Като Шампионската лига В 
е-спорта, Както по значение, maka 
и по Капитал. За двете дисциплини 
общият награден фона Возлиза на 
750 000 щатски долара, така че 

и сами можете да си направите 
изводите. 


Koge сме ние В цялата схема и 
защо отделям толкова голямо 
Внимание на тези факти? Много 


просто. С удоволствие ще Ви 
съобщя, ue 8 Болгария бе създаден 
първият професионален отбор по 
WoW. Разбира се, той е Като част 
от най-силната българска прогейм 
организация 8 момента, INNERFIRE, 
Която ще ги представя на WoW 
сцената. 


Отборът Включва класовете rogue, 
priest, mage (RPM). СъстаВен е от 
двама от най-добрите български 
играчи В момента и е подкрепен 
от един руски priest. Coc сигурност 
тоба e порвият нашенски отбор, 
който привлича 8 състава си чуж- 
денец. Както се оказа 8 Болгария 
просто няма рпез-ове на mon ниво. 
Въпреки известната екзотика, 
Която Внася руснака, най-познато- 
то име В отбора е Соой. За тези 
от Вас, които са фенове на арена 
битките няма нужда да обяснявам 
Кой е Соой, а за останалите ще 
спомена, че В момента топ е най- 
титулуваният ни играч. В kapuepa- 
та си има спечелени няколко големи 
турнира (Включително и Cyclone), 
на koumo си спечели и прозвището 
Тһе Undying. Третият участник 8 
отбора е пловдивският годие със 
звучният никнейм Desislava, Който 
също не е случаен. За нивото му 
говори тоба, че заедно със същият 
този руснак и един италианец 
успяха да се Класират за последния 
WoW турнир В Испания. 

С този състав новият български 
отбор ще трябва да се Класира за 
Extreme Masters и да покаже, че 8 
Болгария се играе World of Warcraft 
на световно ниво. Ше изгреят ли 
звездите на тези трима играчи? 
Само Времето ще покаже. Ние, 
естествено, се надяваме и им 
пожелаваме Късмет и много успехи. 
Со iNNERFiRE!!I 


es AA НЕ ТИ ПУКА 


-* автор: Любомира Новачкова 


началото бяха тамагочи- 

тата. Бас хващам, че ако 
Maxis ce занимаваха с такива 
джаджи, то малките писКливци 
щяха да са тяхно дело. И on- 
ределено щяха да са по-симпа- 
тични и да правят по-смислени 
неща от писКането по цял ден 
u... правенето на Купчинки по 
екрана, аКо мога да се изразя 
maka деликатно. Вместо тоба 
обаче Уил Райт и Компания 
решиха да предизвикат револЮ- 
ция В симулациите и създадоха 
Тһе Sims. Ситните човечета, 
koumo щъкаха нагоре надолу из 
екрана Като мравчици подлуди- 
ха Всичко Живо. Първите cumo- 
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AKeHckoTo мнение 
за игрите 
на Уил Райт 


Ве нямаха много Възмож- 
ности В избора на тоба 
kak да изглеждат и c 
какво да са облечени 
(по-скоро спрямо 
Втория sims, но сега 
Вече ми се Вижда 
така). Въпреки това 
от играта струеше 
някакво cmpaxom- 
но очарование и В 
резултат The Sims успя 
да прикоВе милиони играчи 
Към Компютрите. И тоба за 
рекорания перчод от 5 години. 
Om 2000 до 2005г. Тһе Sims cu 
спечели много награди, една от 
кочто е на Game Spot за най-до- 
бра игра на 2000-та година. 
След 7 допълнения Тһе Sims 
достойно отстъпи мястото 
на Sims 2, Която смаза Всякакви 
pekopgu. Един от най-печелив- 


ТАЗИ ГОДИНА SIMS 
2 ОТПРАЗНУВА 
ПРОДАЖБАТА НА 100 
МИЛИОННОТО 
СИ КОПИЕ 


шите ходове на Maxis беше 
невероятната Възможност 
потребителите сами да съзаа- 
Ват дрехи, предмети и ВсичКо 
останало и да ги споделят един 
с друг. Към днешна gama сайто- 
Вете за сваляне на елементи 
Към играта са оКоло безброй. 
Чисто технологично Sims 2 е на 
сВетлинни години напред спря- 
Mo предшественика си, Както 

В графично отношение, makau 
Като Възможности за управле- 
ние на малките гадинки. 

В резултат през април тази 
година Sims 2 отпразнува про- 


mobile 
bulgaria 


сот 


Удобство за твоя глас. 


www.mobilebulgaria.com 


е ЛА НЕ ТИ ПУКА 
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дажбата на 100 милионното си 
Копие. А пък някой ako се наеме 
да сметне свалянията от сай- 
тобе каква Космическа цифра 
ще излезе само. 
Сега с трепет очакваме ga 
Видим Какво ще предложи Sims 
3, който би трябвало да излезе 
до Края на тази година или В 
Краен случай до април догоди- 
на. ОчакВанията са доста 
големи. От сравнително 
скоро е пуснат и сайтът 
thesims3.com, Където 
можем с удоволствие да 
Видим, че симовете Вече 
ще изглеждат много по- 
реални и ще имаме много 
по-голям Контрол Върху 
Външния им Bug - това 
мен ме радва най-много, 
макар че и В 2 се справям 
да си направя Клонинг. 
Alo6y8aüku се на успеха на 
сВоя продуКт дизайнерът 
на първите gBe части - Уил 
Райт, наскоро създаде нещо 
не по-малко революционно 
- SPORE. Макар да изглеждат 
по Коренно различен начин, 
аВете игри споделят някои 
общи геймплейни черти, Като 
Spore определено изглежда 
Като една идея по-зряла Кон- 
цепция. 


След много размисли извед- 
нъж ми просветна защо 
момичетата толкова си 
падаме по подобен тип 
uepu. Ми Как защо? Те ни 
позволяват да си играем 
на Господ. And it feels 
gooood! Целия свят 
зависи само от тоба 


Къде ще Кликнем с мишката 

и Какво ще накараме малкото 
чоВече (или Вече изчадийце) да 
направи. В Sims създаваме Bca- 
какви cocegcku интриги - тая 
бременна от онзи, ама женена 
за другия, но пък Влюбена 8 тре- 
тия. Онзи пък прави публично 
"WooHoo" 8 съблеКалнята на ма- 
газина с жената на най-добрия 
си приятел. 

Сред любимите ми начини аа се 
забавлявам със Sims е пресъз- 
даването на реални хора и съби- 


ОТ 2000 ДО 
2005Г. THE SIMS 
СИ СПЕЧЕЛИ 
МНОГО 
НАГРАДИ 


тия и мога да се хвана на бас, 
че далеч не съм единствената. 
А иронията В цялата работа е, 
че Когато погледнеш на дадена 
ситуация от Високия поглед, 
Който имаш Върху симовете, 
Виждаш, че интригата Всъщ- 
ност далеч не е толкова запле- 
тена. Шантаво, а? Всъщност 
даже май звучи малКо изврате- 
но, Като ue ли не трябваше да 
си признавам за този навик... 
Както и да е, акцентът пада 
Върху истината, че жените 
обожават sims и ще заобичат 
зроге, защото там те опреде- 
лят правилата. А Какво по-хуба- 
Во чувство от тоба контролът 
ga е В собствените ти ръце? 


Най-пролаваните 
игри за октовври 2008 г. 


World Of Warcraft Battlechest 


World of Warcraft Wrath of the Lich King - PRE-ORDER 


World of Warcraft 
Warcraft Ill: Reign of Chaos 


Spore 


World of Warcraft: The Burning Crusade 


НАЙ-ПРОДАВАНИ ИГРИ 


Този месец първото място е заето от Мгаш 
of the Lich King. ЯВно Кучия студ навън не Ви е 
достатъчен, защото бързате да се Втурнете 
В ледения свят на Нортренд. Ще почакате 
само около месец. Spore направи своя дебют 
и зае почетното шесто място. След Като 

се срина с 20 позиции миналия месец, Аде of 
Conan отпадна окончателно. Приятно Bne- 
чатление прави завръщането на Mass Effect и 
българската стратегия Тгаг. 


Naruto Ultimate Ninja 3(PS2) 


Grand Theft Auto IV (PS3)/ 


Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots (PS3) 


Casper: The Ghostly Trio(PS2) / 


Top Gun (PS2) 


Safari: Adventure Africa(PS2) 


Ben 10: Protector of Earth (PS2) 


О 
іл 
= 7 Warcraft Ill: The Frozen Throne 
О 8 +12 | FIFA 08 
- 9 +1 Diabloz 2 
- 10 Need For Speed Most Wanted 
ай 11 +1 Diablo 2: Lord of Destruction 
12 N Sims 2 Apatment Life 
- 13 %8 Need for Speed Underground 2 
14 +1 Guild Wars: Nightfall 
15 N Guild Wars: Complete Collection 
16 N Call of Duty 4 
Ги | +14 | Rising Kingdoms 
18 N Mass Effect 
19 Team Fortress 2 
20 +2 Guild Wars: Factions 
21 +14 | C&C 3 Tiberium Wars 


22 StarCraft Battle Chest 


8 Beverly Hills Cops (PS2) 
9 Lassie(PS2) 
10 F.E.A.R.(PS3) 


GTA: San Andreas (PS2) 


Black PI. (PS2) 


Need for Speed: Carbon(PS2)/ 


Ratchet & Clank:Quest for booty(PS3) 


Army of Two (PS3) 


Devil May Cry IV(PS3) 


Oc по: uonejsAeld 


N Need for Speed ProStreet(PS3) 


N Crash Bandicoot Twisanity(PS2) 


Kung Fu Panda(PS2) 


Naruto: Uzumaki Chronicles 2 (PS2) 


пор Да 
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50 Half Life 2: The Orange Вох 


е PlayStation 


Класацията започва и свършва с игри за 
Наруто. Първенецът от миналия месец - Soul 
Calibur 4 не можа да се примири със загуба- 
та и от срам отпадна от Класацията. Devil 
May Cry IV се завръща, а СТА IV cu Въстано- 
Ви част от позициите, изгубени предишния 
месец. Солид Снейк падна на трето място. 
Изумявате ни. АКо ноември го Класирате на 
четВърто, ще се разсърдим и Вече няма да 
говорим с Вас. 


е, Топ5 на отпадналите от миналия месец заглавия, 
подредени по това колко ще ни липсват: 


23 +10 Картаген 
| 
24 М Lineage Il: Kamael Тһе Chaotic Throne - 45 days 
25 N ST.A.L.K.E.R: Clear Sky 
26 Crysis 
27 Counter Strike: Source 
ЕГЕ М Spore: Galactic Edition 
29 N Empire Earth 2 
30 N Warhammer Online: Age of Reckoning 
31 N Caesar 4 
32 N Winx Club 
33 Scarface: The World is Yours 
34 N | Tzar: The Burden of the Crown 
إا‎ НН 
35 Sims 2 IKEA Stuff Pack 
36 N Hellgate: London 
37 Guild Wars 2006 
38 N FE.A.R. 
ва 
О 39 +8 Сейіс Kings 
wn 40 Ice Age 2: The Meltdown 
41 Need for Speed: Carbon 
С 42 N Need for Speed ProStreet 
O 43 N Age of Empires Gold 
Ее 44 Егадоп 
U 45 Battlefield 2 Complete Edition 
а. 46 Sims 2 Double Delux 
47 N Call of Duty: Game of the year edition 
N 


| 


| Age of Соппап 


1 
2 
4 Warcraft 2 


| Soul Calibur 4 


7| 48 C&C Generals Deluxe Editon 


Tarzan Action Game 


5 Васе Опмег: Спа 


е: NEXT 


В следващия брой 


очаквайте... 


е Star Wars: The Force Unleashed 


"m 


Усещате ли силата? Надяваме се ga я усетим и 
ние с една om най-обещаващите „джедайски” игри ММО игра В Която нито елфите са просто елфи, нито фентъзито е 


от последните няколко години. Каквото сме свикнали. Заявка за революция или пак греда? 


е The Witcher Enhanced Edition е НЕА 09 е Crysis: Warhead 


4 


По-добрият Crysis или още от 
Както се Казва: „Нова година същото - Визуално Впечатляващо, 


Поляците ни дават пример Как понякога фор- 
МУН „Ако не е счупено не го поправаџ“ не е нова ҒІҒА”. С Какво 09 издание- но тромаво и трудно-смилаемо за 
най-удачния начин да се правят игри и Как Винаги то е по-добро от миналогодиш- болшинството РС-та? Скоро ще 
има начин нещо agcku добро да стане още по-яКо. ното? разберем. 
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Image is for demonstration purposes only. 


Фокусирай до девет 
в един кадър. 


DIGITAL Постави всяко лице във фокус с Digital IXUS 860 
47 IS. Face Detection AF/AE/FE разпознава до девет 
12005 860 15 | oe 
лица в кадъра и оптимизира фокуса, експозицията 
и настройките на светкавицата, за да заснемеш лицата с безупречна 
яснота. Виж цялата картина на WWw.canon-europe.com/smile 


іс мае 


Play WiDE Play LG 


Enjoy original 4:3 images (4:3 in Wide) 
Switch the resolution with a touch of a button (ez Zooming) 
Change an image’s tone & color (Photo Effect) 

Turn on the power button with a pleasant sound (Sound) 


